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7 2 PREHĽAD SADZIEB ZA INZERCIU 
z 1 V ČASOPISE BIT PRE SR A ČR 

Plocha (AJ) £ a formát A 
Plocha FE ormát Cena | CenavSk (K) Sk | CenavSk (K) 

a Tam 
S A OMEZ AE TA 

4 300 9 (MNOU 

4 000 A (0 

3 000 č (U 

4 000 

3000 

[: ANI 

Prirážky: 
EN a M 186x205 186x180 186x135 [86x135 186x65 

e neštadardný formát + 201% 

e vnútorné strany obálky + 30% 

+ posledná strana obálky 100% 

Neštandardné formáty: 

Čiernobiela inzercia: | cm“ -— 10,- Sk | Od 3 

Farehná inzercia: | cm“ -— 20, Sk | | 

SADZBY ZA INZERCIU PRE ZAHRANIČNÝCH INZERENTOV 

Farebná inzercia: 1l cm“ - 2,- USD Čiernobiela inzercia: 1 cm“ - 1, USD 

1-strana (A4) — - 1 200.,- USD 1-strana (Ad) — - 600,- USD 

2-strana (A 3) — - 2 000,- USD 2-strana (A3) — - 1 000,- USD 

Objednávky na adrese: BIT, inzertné oddelenie, P.O.BOX 74, 810 05 Bratislava 15, 

Slovenská republika, tel.: 07/498 461, fax: 07/496 401 

- plne kompatibilný NAJDOKONALEJŠÍ 
s textovým formátom PUBLIKAČNÝ SYSTÉM 
editora Text602 (PC) PRE 
bez straty ZX SPECTRUM 
vzhľadu textu A DIDAKTIK 

- pracuje na | 
akomkolvek 
ZX Spectre 
alebo Diďaktiku 
rýchlejšie 
ako na PC XT 

- veľmi rýchly 
VWYSIWYG režim, 
plne čitateľný 
draft režim 

- bezproblémový | 
prenos medzi | ] e | 
MS-DOS a MDOS 

alá : Form Nrer 

i v ár Cena 360,- 
Niekoľko sto obrázkov a vlac 

Upgrade 260,- [Erb 
PET PENU Z | PA oe TE OT ETC TT a Poster Maker je to najlepšie 

| na vytvorenie plakátu, 
reklamy, pozvánky 

Lediny 8, 841 03 Bratislava | alebo listu v profesionálnej 
Vrchlického 10, 695 01 Hodonín | kvalite a v najkratšom čase! 

Text 602 je ochranná známka firmy Software 602. 
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Tactical Fighter Experiment... 

jediný program, v ktorom 

"Je viac než strateg. letecký simulátor. 

D.I.D. vytvorili letecký simul. s hodnotou 

niekoľko mil. dolárou. Keď hráte TFX, je koncentrované celé umenie 

prvé čo Vás ohromí, je detailné ad leteckých simulátorov. Prevezmi 

prevedenie krajiny. Viac ako sedem Š kontrolu nad jedným z troch 

miliónou štvorcových km s kopcami, najlepších bojových 

cestami a pohoriami, so všetkým na lietadiel súčastnosti: 

správnom mieste." THE EDGE EUROFIGHTER 2000, LOCKHEED F-22, 

"Grafické detaily sú perfektné, s reálnym a A v LOČKHEED F-117 STEALTH FIGHTER. 

stvárnením a silným zmyslom pre celkový TFX... simulátor vzdušných súbojov, 

dojem. TFX veľmi často pripomína film... založený na bezkonkurenčnom 

Keď som prvýkrát videl TFX, od úžasu dlhodobom výskume a autentických 

leteckých detailoch. Zahájte misiu... „som otvoril ústa a trvalo mi 15 minút, než 

bojujte za mier! som sa spamätal." PC REVIEW SA ža: 

PC A KOMPATIBILNÉ — PC CD-ROM AMIGA 1200 CD 32 

Ulul TAL UTALE eu sezócoem. — [57A MALE ES 
AUTORIZOVANÝ DISTARIBUTOR: ULTRASOFT s.r.o., P.O BOX 74, 810 05 BRATISLAVA 15 TEL.: O7/4948 461 



Do oblasti leteckých štmulátorov má 

záujem vstúpiť aj“ britská“ firma MIND- 

SCAPE. Projekt, ná ktoromi teraz. pracuje, 

by mohol mať úspech, 1 keď táto firma ne- 

má s leteckými simälátormí tákmer žiad- 

ne skúsenosti. Deiňoverzia hry, ktorú 

sme dostali do redakcie, je siče bez zvu- 

kových efektov a 1ba-s jedrinú epizódou, 

ale aj tak veľa nasvedčuje o solídnych 

vlastnostiach EVAŠIVE ACTION. Táto 

„hra nám umožní stretnúť sa: s najlepšími 

fuskými pilotmi a Zmeráť ši s nimi sily 

Apozoruhodné je, že napriek zániku bipo- 

lárneho rozdelenia “sveta sú Rusi stále 

vdaáčným objektatmm našich útokov). V 

epizóde, ktorá je výdemoverzii, letíme v 

lietadle F18 a bojujemie % ruským pilotom 

v./MIG-29. Štartujeme z lietadlovej lode 

kotviacej blízko. pevniny: zatial čo Kus 

štartuje na pevnine. Vo vzduchu sťakáže, 

kto.z koho. Dej tejto epizódy sa :odehráva 

vVsúčasnosti, presnejšie v roku 1493, Plná 

„verzia hry obsahuje ceľkovo štýri časové 

zóny. Sú to rok 1917 (1. svetová Vejna), 

rok 1942 (2.svetová vojna), spomínaná 

"súčasnosť v roku 1993 a nakoniec budúc- 

nosť o 70 rokov neskôr, teda v roku 2064. 

“To. dáva autorotm možnosť využiť celú 
škálu lietadiel: s ktorými musí pilot TÔzne 
zaobchádzať: Lietadlá v minulosti: sa od 

súčasných značne odlišujú, čo sa prejfavu- 
je najmä stratégii pilotá a v úravni" vý: 

zbroje lietadiel. Lietadlá v 1. svetovej Voj: 
ne boli pomalé a základom ich výzbroje 

„bol kanón. Táto zbraň je"účinná len zblíz+ 

Ká a jej obsluha Vyžádúje značnú zrúč: 

miosť. Neskôr vzmiklť navádzané rakety s 

celkom slušným doletom, napríklad popu- 

„-lárne SIDEWINDERY. Ak má pilot v lie- 

adle takúto výzbroj, boj naberie iné di- 

„menzie. Pre boj v húdúcnosti budú zrejme 

vyvinuté rakety 5s ešte väčším doletom, 

„ako majú tie súčasné, 

EVASIVE ACTION. nekladie nároky 

na také zložité opefácie pre pilota, ako sú 
pristávanie a štartovanie lietadla. V tejto 

re sa štartuje nasledovné: klávesom +" 

pridáme plyn na maxirnum a stlačíme 

"Enter". Tento kláves "zabezpečí" vzlet. 

Keď sá dostaneme s lietadľom do vzdu- 
chu, zattahneme podvozok klávesom U. 

Keby: sme tak neurobili, prudký vzdušný 

vír by Spôsobil záseknutie podvozku a už 
by sme nemohti pristávať. Počas letu mô- 
žeme sledôvať pred šebo informácie, 
ktoré zobrazuje HUD (Heaď Up Display). 

Sú torúdaje o výške, rýchlosti :azimute a 
zameériaväní. prípadne ďaľšie. doplňujúce 

hodnoty. V strede dolu napalubnej doske 

lietadla sa nachádza raďať: Nepriateľské 

lietadlo je na ňom znázornétié ako červe- 

ná bodka. Našou úlohou je. manévrovať 

tak, aby sme dostali liefádlo pred seba. 

Vďaka radaru je to možné áj vtedy, keď 
lietadlo nevidíme. 

Viac ako pažorúhodné ježe EVA SIVE 

ACTION máä“fninimálne pôžiadavky na 

hardware počítača. Úplňé mu stačí, ak 

máme 256,5 IMB RAM: 2MB-na hard- 

disku. Grafika“ tejto hry je neuveriteľne 

rýchla a napodiv má veľmi dobré detaily 

pozemných objektov, lodí A lietadiel. 
Autori "zvládli aj také jemnosti, ako. je 

možnosť | podletieť s hetadlom most. 

Finálna Vetzia umožní nielefihru proti po- 

čítaču/ale aj hru dvoch hráčov v dvoch 

režnmôch: spliť-screen režim na jednom 

počílači cez rozdelenú obrazovku, režim 

dvoch prepojených počítačov cez modem: 

prípadňe/nulimodemový kábel. Som pref: 
svedčený:“ že v prípade EVASIVE. 

ACTION sa ozaj máme na čo tešiť. 

- YVES - 
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9, APIDYA 2 1 9. PUSHOVER u i 
Ocean) 

10. STREET FIGHTER ? 
U.5.Gald 
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10. FLASHBACK 

| Delphine Software) s (X | X + 

11! (Microprosej — | % 

5. WING COMMANDER 2 

$ Electronic Arts) A 

) 0. PREHISTORIK 2 | 
pá (Titus) — 1. | 

1. MISIA 
 JAvalon) 

2. DRACONUS 

(Cognito) - A 

3. GHOÔSTBUSTERS5 | 

(A ctivision: 

4. HANS KLOSS 
| (Avalon) | 

5. FRED 
(Avalon) | 
6. FEUD 

(Bulldog) 

7. UŽ35 

(Avalon) 

8. DRUID 
(Mastertranic) 

9, ZYBEX 

| (Cognito) — | 
! 10). FATUM i 

(ASE) | 

1. CIVILIZATION 
PA 

2, DUNE 2 
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3. DOOM 

ID Sofiware 

4. WOLFENSTEIN 3D 

ID Šaftware 

Origin | 
6. PRINCE OF PERSIA 2 

Electronic Artis 

7. JURASSIC PARK 
Ocean : 

8. NHL HOCKEY 

9. S5SPEA R OF DESTINY 
ID Software) 

kk (k kl lk | 4 | m 

Z aktívnych čitateľov, 
ktorí nám posielajú svoje 
tipy do. rebríčkov, každý 

11 mesiac vylosujeme jedné- 
ho, ktorý získa odmenu 
vo výške 100 Sk a propa- 
gačné materiály od firmy 
ULTRASOFT. 

V tomto mesiaci to je 
Mário Bukovec 
z Brezna. 

i z ba. Ň ž 
x g a +. s vy , 

. M. Z úr. ďa .. Ta "SN. 



Vo Veľkej celoročnej súťaži 

sú pre vás pripravené veľmi 
chodnotné ceny, o ktoré sa 
skutočne oplatí súťažiť. Ak 

"sa chcete zúčastniť súťaže, 
"musíte 12-krát uhádnuť, z 
akej hry je detail na obráz- 
ku. Sme si vedomí, že keby 

sme trochu nepomohli, stala 

by sa súťaž pre mnohých 

takmer neriešiteľnou. Z toho 

dôvodu uvádzame vždy šty- 
ri možnosti, z ktorých je 

"jedna správna. Rovnako ako 
v minulej súťaži výber hier 

rých sme už v BITe písali. 

Rozdiel je Iba v tom, Že ob- 
"čas zaradíme aj detaily Z ta- 
“kých obrázkov, ktoré v re- 

"cenzii neboli. Dúfame, že sa 

“vám bude Veľká celoročná 
“ súťaž časopisu BIT páčiť a 
"Že sa pri nej zabavíte rovna- 

“.ko, ako my pri vyberaní zá- 
" #berov a možných odpovedí. 

sa zužuje iba na tie, o kto- 

Súťažný kupón teraz 

nájdete ná štťane 46 

- dolu. Súťaž : prebieha 

po celý rok. V decem- 

brovom čísle zverejní- 

me zlosovačí lístok, 

určený pre Vyznačenie 

odpovedí A "nalepenie 

kupónov. Do zlosova- 

nia Zaradíme iba tých 

súťažiacich, ktorí včas 

pošlú zlosovací. lístok 

so všetkými súťažnými 

Kupónmi a samozrej- 

me aj so „správnymi 

odpoveďami: ,“ Skôr, 

ako zverejtiíme zloso- 

vací lístok, nám Žiadne 

kupóny neposielajte. 

upozorňujeme, stále“ 

"mám. niektorí čitatelia“ 

nerozutnejú a posiela- 

jú kupóny každý me- 

sia© osobitne. +: 

Súťažná úloha číslo 6 je: 

Uhádnite, z ktorej hry je tento 
detail. 

a) Superfighter 

b) Pitfighter 

c) Street Fighter 2 

d) Sangofighter 

"AJ keď na to neustále“ 
ké 

i. 

Jáj 

— 

A. 
ME | 



Úspešný film zo štúdií Georgea Lucasa 
STARWARS (Hviezdne vojny). vari netre- 
ba nikomu predstavovať. Ich história sa tra- 
duje od roku 1977, kedy bola v kinách pre- 
miéra prvého dielu. Odvtedy vzniklo ešte 

niekoľko pokračavaní, vďaka ktorým láka 
STARWARS3 ešte aj dnes. STARWARS3 
má tak výharné meno, že sá veľmi často 

stáva námetom pre počítačové hry. A kto 
iný by toho mal najviac využiť, ako práve 

LUCAS ARTS, sesterská spoločnosť 
LUCASFILMUu, zameraná na počítačové 
hry. Pôvodne sme LUCÁSARTS poznali 

ako autorov geniálnych adventúr. Majitelia 
Amigy, PC a Atari 3T si určite spomenú na 

hry MANIC MANSION, ZAK MCKRAC- 

KEN a LOOM. ktorými to všetko začalo. 
Neskôr prišli také skvosty. ako INDIANA 
JONES 3, MONKEY ISLAND 1 a 2, ako 
aj INDIANA JONES 4, ktorá je považova- 
ná za najdokonalejšiu adventúru všetkých 

a. 
%. 1 1 

3 Tá 

sá , sí 

čias. Súčasnosť je v 
znamení dvoch menej 
dokonalých, ale 1 tak 
veľmi dobrých hier 
DATO: LP „FAE 
TENTACLE a 
SAMEMIAX HIT 
THE ROAD. Aj keď 
adventúry od tejto fir- 
my boli najznámejšie, 
zasvätení vedia, že sa 
v minulosti 1 v súčas- 
nosti venovali aj iné- 
imu typu hier. Za 
zmienku stojí najmä 
geniálny simulátor 
BATTLE GF BRITA- 
IN z roku 1989 a jeho 
druhý diel, SECRET 
WEAPONS OF THE | Zord) 
LUFTFWATFFE , 
Úplnou bombou bol aj X-WING a jeho 
dva datadisky IMPERIAL PURSUIT: 
TOURS OF DUTY a B-WING. X-WING 
bola vesmírna strieľačka v štýle STAR- 
WARS a zožala taký úspech, že bolo 

| | J 1 7 a. A [7 máj C 

UCAS ARIS 

hneď jasné, že v podobných hrách sa bo- 
de pokračovať. Ďalšou hrou sa teda stal 
REBEL ASSAULT, ktorý nie je druhým 
dielom hry X-WING, aj keď je takisto 
konverziou STARWARS. 

Vznik REBEL AS5SAULTu jedných veľ- 
mi potešil a iných sklamal. | 
Potešil majiteľov PC s mecha- 
nikou CD-ROM, ktorí si túto 
krásnu 405MB dlhú hru môžu 
kúpiť. Sklamal majiteľov dis- 
ketavých mechaník, ktorí CD- 

ROM nemajú, pretože vzhľa- 

dom na uvedenú dížku je. jas- 
né, že disketová verzia jedno- 

ducho nehrazí. REBEL AS3- 

SAULT sa stal doteraz naj- 
úspešnejšou hrou na CD-ROM 
a doteraz suverénne vedie všet- 

ky rebríčky. Aj keď sa komer- 
čný úspech dostavil, ďalšia po- 
dobná hra od LUCASARTSu Mlulllsl 
bude existovať aj v diskétovej 
verzii (podrobnosti napíšeme | UĽa 
neskár). 

REBEL ASSAUL/T sa skladá z 15-ich le- 
velov, pričom prvé štyri sú tréningové. Na 
hoj sa začíname pripravovať na planéte TA- 

TOOINE, kde sa nachádza základňa 
Rebelov. Po ukončení tréningu dostaneme 
kód, ktorý umožní zvládnutú časť nabudúce 

vynechať, V boji sa postupne stretneme s 
krížnikom STAR DESTROYER, prenasle- 
dujeme troch Tie-Fighters, ktorí smerujú na 
našu základňu, ničíme malých Walkerov a 
bojujeme medzi asteroidmi proti nepriateľ- 
ským raketám. Star Destrover je rozmermi 
doposiaľ najväčšia loď, akú som na svojom 
počítači videl. Level s útokom na túto loď 
je lahôdkou , ktorú by si nikto nemal nechať 
ujsť. Proti nám nestrieľajú Iba kanóny z pa- 
luby lode. ále aj stíhači, ktorí neustále lieta- 
jú okolo, Rovnako chcem upozorniť na kva- 
litné prevedenie levelu s asteroidmi. Kým 
neexistoval REBEL ASSAULT, najlepšie 
asteroidy mal WING COMMANDER. Tie 
však vyzerali dobre iba z diaľky. Keď sme 
sa im priblížili, začali byť priveľmi zrnité. 
Asteroidy v REBEL ASSAULT týmto inak 
prirodzeným neduhom vznikajúcim pri 
zväčšovaní, keď sa z bodov stávajú štvorče- 
ky, vôbec netrpia. Aj zblízka vyzerajú kva- 
litne. Čím to je, že v REBEL ASSAULT je 
všetko tak rýchle a detailné? Je to progra- 
mátorskou technikou, prí ktorej boli všetky 
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útvary a prostredia vopred vypočítané po- 
mocou zložitých vzorcov. V takom tvare bo- 
li napálené na CD, odkiaľ sa pribežne doťa- 
hujú počas hry. Týmto spôsobom bola do- 
siahnutá výnimočná rýchlosť pri vysokej de- 
tailnasti, ktorú by súčasné PC v reálnom ča- 
se v žiadnom prípade nestíhalo renderovať - 
stačí porovnať REBEL ASSA ULT napríklad 
s COMANCHE, kde rendering prebieha v 
reálnom čase, ale detailnosť je mnohonásob- 
ne nižšia a rovnako aj celková rýchlosť, 
Každé riašenie má však svoje pre a proti. 
Systém použitý v REBEL ASS5AULT 
umožňuje pohyb IBA V URČITÝCH ME- 
DZIACH, ktoré sú dané výpočtami prostre- 
dia. Ak napríklad v prvom leveli letíme v 
kaňone, môžeme sa pohybovať v rámci ká- 

ňonu vyššie, nižšie, alebo ku stenám vpravo 
či vľavo, ale v žiadnom prípade nemôžeme 
z kaňonu vyletieť. pretože okolitú krajinu ni- 
kto nepočítal. Zato vám však ručim, že tak 
rýchly let kaňonom, aký je tu, ste ešte v Ži- 
vate nezažili. Život sú skrátka kompromisy 
a VINCE LEE, hlavný autor REBEL 
ASSAULTa, to vyriešil takto, Z uvede- 

[Ti Tr Jý PE. 

ných dôvodov je REBEL A5- 
SAULT akčná hra, ale súčasné 
aj interaktívny film. 

Ak prejdeme level s astero- 
idmi, obdržíme ďalší kód. 
Level, ktorý potom nasleduje 
je veľmi ťažký. Prená- 
sledujeme nepriateľskú sondu, 

ktorá pred našim zrakom 
zmizla v ústí jaskyne. Jaskyňa 
je zamorená robotmi impéria, 
ktoré do nás na každom kroku 
pália salvy. Jaskyňa je úzka a 
let nám sťažujú kvaple (jav do- 

téraz ná počítači nevídaný). A 
akoby toho nebolo málo, Jas- 
kyňa sa často rozdvojuje. Ak 
nenájdeme správnu cestu, od- 
bočky nás vracajú o hodný kus 
späť. Nasledujúci level je úpl- 
ne iný. Na ceste k našej zá- 
kladne sú obrovskí Walkeri, 
ktorých je treba zničiť. Na ob- 

razovke je percentuálny stav, 

ktorý musíme znížiť pod 10%. 
Nie je to žiadna sranda, preto- 
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že musíme triafať vždy iné čas- 
ti robota, Ku koncu už je veľmi 
náročné nájsť na Walkerovi ta- 
ký bod, do ktorého sme ešte 
nestrieľali. V tamto boji sa na- 
ša loď poškodí natoľko, že bu- 
deme musieť pristáť. Základňu 
však už majú v rukách vojaci 
Impéria, ktorých musíme ne- 
ustále ničiť, kým sa neprebije- 
me k druhej rakete, aby sme 
mohli odletieť. Ďalšie misie sú 
poväčšine so streľbou z rákety, 
ako sprevádzanie a ochrana 
dôležitej kozmickej lode, niče- 

nie laserových diel na povrchu 
planéty, atď... 

V závere nás čaká najťažšia 
úloha, k 
hviezdny DEATH STAR, naj- 
cennejšiu — loď impéria. 
Rovnako ako vo filme musíme 
preletieť dlhý úsek koridorom, 
prestrieľať sa cez dve laserové 
bariéry a vypustiť torpédo, kto- 
ré pri úspešnom zásahu zničí 

hlavnú zbraň Impéria. Pred 

bavi nepriati Di % k r, ako nás 

level, 

YUZZEM, BRIGIA. 

ktorou je útok na“ 

touto misiou dostaneme kód, takže je možné 
ju dôkladne natrénovať. Ak už spomínam 
kódy tu je ich kompletná sada pre najľahší 

teda "EASY": FALCON, ANOAT, 

Hra pozostáva nielen z herných častí, ale 
aj z kvalitných animovaných filmov. Mnohé 
z nich sú stiahnuté priamo z originálov, kto- 
ré si autori požičali v archíve Lucasfilmu. 
Podobné je to aj so zvukom. Vo filmoch uvi- 
díme a počujeme napríklad charakteristický 
umelý hlas Lorda Vadera a ďalších známych 
hrdinov Hviezdnych vojen. Hru sprevádza 
originálna scénická hudba Johna Williamsa, 
ktorú nahral Londýnsky symťľonický orches- 
ter. 

Minimálna konfigurácia pre spustenie hry 
je 386-tka so 4AMB RAM, ale tento počítač 
nedosiahne optimálnu rýchlosť. Na to je po- 
trebná 486DX-2/66MHZz so zvlášť rýchlou 
grafickou kartou. CD-ROM by mala byť mi- 
nimálne Double-speed. Prevedenie hry je 
vynikajúce, čo sa samozrejme prejavilo aj 
v nárokoch na hardware. REBEL AS- 
SAULT možno jednoznačné odporučiť ako 
dosiaľ najlepšiu a najatraktívnejšiu multime- 
diálnu hru, 

Ak by ste s ňou náhodou mali problémy, 
urobte nasledovné: Hneď po kalibrácii joys- 
ticku sa začne zobrazovať logo firmy 
Lucasarts. Počas pár sekúnd, ktoré sú rezer- 
vované pre tento efekt, treba dať joystick ho- 
re a následne stlačiť fire, joystick dolu + fi- 
ré, joystick naľavo + fire a joystick napravo 
+ fire. Ak sa nám podarilo aktivovať "cheat 
mode“, zaznie po efekte falošný hlas, ktorý 
povie lučasarts“. Potom môžeme počas hry 
klávesom "+ zrušiť poškodenie lode na nu- 
lu a klávesom "ESC" ukončiť level a ísť do 

- yves - 
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nasledujúceho bez ohľadu na to, či sme v“ 
"ňom niečo spravili, alebo nie... 
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V kancelárii zober peniaze z myšacej die- 
ry a žiarovku z poličky. Vyjdi na ulicu a po- 
uži Maxa na mačku, získaš vstupenku do 
cirkusu. Choď do jedného z troch hambur- 
gerov (ďalej snackbar). Pred vceho- 

dom zober prázdny pohár. Vnútri 
si kúp bonboniéru. Kúpiť môžeš aj 
iné veci, ale sú úplne nepotrebné. 
Popros barmana o kľúč od kúpeľne 
pre Maxa. Vyjdi von a povedz 
Maxovi, aby ti dal kľúč s pilníkom. 
Choď do cirkusu a daj hltačovi 
vstupenku. V miestnosti so siam- 
skymi dvojčatami zober ruku vo 

fľaši a kúsok kožušiny. Choď opäť 
do snackbaru a barman ti tú ruku 
otvorí. Vráť sa do cirkusu a choď k 
odstavenému prívesu, Tu zober zo 
stojana lupu a zahraj si hru ,„Wak a 
ať“. Musíš trafiť 20 myší. Vyhranú 
baterku použi so žiarovkou. poroz- 
právaj sá s mužom náprávo a po- 

vedz mu, že sa chceš povoziť na 

tom vzláštnom prístroji vzadu. 
Touto jazdou stratíš všetky doteraz 
získané predmety. Povedz to tomu 
chlapíkovi a on ti dá lístok, s kto- 
rým choď do stanu pred cirkusom 
(Lost «< found). Vrátia ti všetky 
veci a ešte dostaneš jednu naviac. 
preskúmaj ju a objaví sa ti nové 
miesto na mape - ryba. Choď tam a 
zober vedro s rybami. Pa rozhovo- 
re s rybárom sa ti objaví ďalšie 
miesto na mape - lopta, Choď tam 
a pomocou lanovky sa vyvez do 
kaviarne. Porozprávaj sa tu s prí- 
tomným chlapíkom a on ti dá vid- 
licový kľúč. Použi trčiace drôty s 
prístrojom naľavo. na to ešte daj 
lupu a vznikne ti ďalekohľad. 
Potom choď opäť k rybárovi a po- 
uži vidlicový kľúč na veľkú rybu 
vo vode. Potom tam vlez aj s 
Maxom. Helikoptéra ťa opäť odve- 
zie k obrovskej lopte. Použi Maxa 
ná visiaci kus lana. Potom choď do 
cirkusu. Použi labuť (Tunel of lo- 

vé). Použi baterku na stenu pod ne- 
topiermi. Použi Maxa na preskakujúci prúd 
a labuť sa zastaví. potom sa pozri na tlstého 
muža napravo a otvoria sa ti tajné dvere. Daj 
mužovi vo vnútri bonbonieru a on ti dá pá- 

čidlo, s ktorým vypáč dvere na prívese. Aby 
si sa tam mohol pobrať, použí páku pre dve- 
rách. V prívese zober šaty zo škatule a pa- 
pier zo skrine. Objaví sa ti ďalšie miesto na 
mape - krokodíl. Po príchode taím zober po- 
dávač golfových loptičiek zo smetného koša 
a použi ho na ruku, Vznikne ti dlhá ruka, na 

„A 

AM 

ktorú sa bude dať nasadzovať magnet a po- 
hár. Choď dozadu na golfové ihrisko. Tu sa 
Max po hádke dostane do veľkého akvária. 
Aby si ho vyslobodil, treba vymeniť golfové 
loptičky za vedro s rybami a musíš triafať do 
krokodílov tak, aby si vytvoril cestu medzi 
tebou a akváriom. Keď ho vyslobodíš, dá ti 
kúsok kožušiny. Potom tam otvor už trochu 
pootvorené dvere a zober odtiaľ zvláštnu gu- 

ličku. Objaví sa ti ďalšie miesto na mape - 
otáznik. Choď ta a ocitneš sa na mieste, kde 

neplatí gravitačná sila (Votrex). Vojdi dnu a 
zistíš, že sa neustále zväčšuješ a zmenšu ješ. 
Prejdi cez zrkadlo do miestnosti s magnetmi 
a pomocou nich nastav farbu ľubovoľných 
dverí v miestnosti pred tým. Rob to dovtedy, 
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kým nenájdeš správne dvere, Chlapík vnútri 
bude od teba chcieť prsteň. Preto choď k ob- 
rovskej lopte a použi dlhú ruku ná rybu - 
magnet. Choď dole do kancelárie a tu použi 
spomínaný magnet na spodok veľkej lopty. 
Získaný prsteň daj chlapíkovi vo Vortexe a 

on ti dá zvláštny prášok. Porozpráva ti- o taj- 
nom mieste „Frog rock“, ktoré nájdeš po- 
mocou prístroja zhotoveného v kaviarni na 
veľkej lopte. Skôr než sa tam vyberieš, choď 

ešte do vedľajšej miestnosti a zaber tu ďalší 

kúsok kožušiny. Nájdi spomínané miesto s 
ďalekohľadom v kaviarni a choď tam. Použi 
všetky tri kožušiny na veľký kameň a na to 
ešte použi prášok od muža z Vortexu. 
Objaví sa ti ďalšie miesto na mape - gitara 
(Bumpusville). Tu choď do miestnosti s au- 
tom a vylez naňho a zober vankúš. Použi dl- 

hú ruku na knižku na poličke. V inej miest- 
nosti zober obraz Johna Muira, Použi kniž- 
ku na vysávač a nastav ho, aby išiel uprato- 

vať do miestnosti, kde je Bruna. Vy- 
hadzovač tak prejde do inej miestnosti a ty 
môžeš použiť záhadný prístroj v jeho izbe. 
Objavíš sa v obrazovke, kde zoberieš meč a 
musiš premôcť draka. Keď vyhráš, získaš 
kľúč od poplašného zariadenia. Choď do 17- 

by, kde je Bruno a použi ho tam. 
Oslobodením Bruna a jeho priateľ- 
ky získaš ďalšie miesto na mape - 
party. Choď tam, ale cez stráž sa 

zatiaľ nedostaneš. Porozprávaj sa 
so sekretárkou napravo a tým zís- 
kaš ďalšie dve miesta na mape - di- 
nosaurus a výstava zeleniny. Choď 
do prvy menovaného miesta á za- 
stav sa tam pri pravekých zviera- 
tách. Použi Maxa na mamuta a zís- 
kaš z neho kožušinu. Stlač gombík 
pri tyranousaurovi, aby mal otvo- 
renú papuľu a použi na ňu lano a 
Maxa, aby si získal zub, Choď do- 
zadu k veľkým sochám a výťahom 
sa vyvez hore. Tu použi dlhú ruku 
s pohárom a zoskoč dolu. Pomo- 
cou nej naber trochu smoly. Choď 
na výstavu zeleniny a zober jeden 
baklažán. Žene za pultom daj ob- 
raz a choď do Bumpusvillu. Tu po- 
uží baklažán na parochňu pri aute. 
Parochňu použi na šaty. Na to ešte 
použi smolu a kožušinu z mamuta. 
Teraz sa už môžeš vybrať na party. 
Strážcovi daj pilník a použi šáty. 
Vnútri zober fľašu. Keďže do dve- 
rí naľavo sa ešte nemôžeš dostať, 
tak choď do dverí napravo, Tu zo- 
ber skrutkovač a choď do vedľaj- 
ších dverí. Keďže ťa tu Zajme krpa- 

tý blonďák s jeho gorilou, vyzleč 
sa a pomocou Maxa ich zavri do 
chladničky, Za tento čin sa už ne- 
budeš musieť prezliekať za Yetiho 
a budeš už môcť chodiť normálne 
oblečený. Keďže ti začnú dôvero- 
vať, dostaneš za úlohu rozlúštiť, čo 

znamenajú štyri stípy pri bazéne. 
Prvé dva stlpy rozlúštiš tak, že 
chod dozadu a daj Yetimu s meda- 
ilou vankúš a zub. Choď ku chlapí- 
kovi v kaviarni na veľkej lopte a 
daj mu skrutkovač: On ti z neho 

spraví vývrtku. $ ňou otvor fľašu a korok 
použi na guličku, ktorú si našiel na golfo- 
vom ihrisku. Choď s ňou do Vortexu, Tu po- 
uži prístroj (Vortex) a za chodu tohto prí- 
stroja použi guličku. Tú potom daj opäť 
Yetimu a rozlúštiš záhadu tretieho stlpa. 
Potom choď na výstavu zeleniny a tu dosta- 
neš vyzdobenú zeleninu. Tú daj opäť Yetimu 
a tým sa hra končí. 

T. Elexhausé 
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Zavolejte (HELP), prijde hlídač, zakopne a vypadne mu klíč. 

Klíč zvednéte a použijte na pouta. Stisknéte cihly (horní strana) a 
vlásenku, která vypadne, otevňte dveľe. Vezmčte akvárium a podí- 
vejte se klíčovou dírkou, Teď postupujte opatrné doleva a sbírejte 

krystaly. Když dojdete k sachám. počkejte, až praští palicí, a jdčie 
dál. Vejdčte dveťmi vlevo, spadnete dolú. Nasaďte si akvárium. 
Zatáhnčte za mfž a rybt čľou jste osvobodili, vám donese muš- 
Ii (nebo snad škebli?). Pi úhledejte bahno na dné a seberte červa. 

Červa dejte tvoru Mr. FISH. Zapnčte prístroj. Zelvé dejte mušli a 

ona vás pľeveze. V tráve“ je rybáčský prut, seberte ho a použijte v 
boji se Žralok: N Preskočie veľkou mušli (až bude zavňená). Prut 
vražte do če 10 päkk pu. | /Scberte rostlanieh a stisknéte tlačítko na 

sténé (horní), padaj cik 

V celé jeskynilajdčte 4 veľkáiiátstiedné veľké a 
4 malé kameny. Ty prenoste dô místnosti s náz- 
vem ROCK BASHER MEDITATORS INC., 
výsledkem bude provázek. Najdéte minci a po- 

čítač (as1 IBM). V miístnosti s otvory ve sténách 

prohledejte všechny otvory a najdete klacek. V 
místnosti s prknem a kaménem položte prkno na 
kámen. Odhoďte počítač a vyletíte na Ťfiímsu. 

Seberte magnet a seskačte dalú. Jdéte tam, kde 

jste našli počítač. Provázek namotejte na magnet 
a hoďte to do díry, získáte lanko. Jdčte k hliné- 

né abludé a natáhnčte lanko pes cestu. 3ebertle 

kus hlíny. Jdéte ke studni a hoďte do ní minci. 

Zjeví se jakási tváť, vyberte si od ní helmu. Jdéte 
k padajícím kamenúm a nasaďte si helmu, teď 
múžete klidné kameny probéhnout. V mistnosti 

s všdrem spojte hlínu, klacek a rostlinku, výsledek si napatlete ná 
hlavu a sednéte si do vedra. Nejaká potvora vás vytáhne. Jdéte po 

pôšince , vybéhne k vám loupežník, ale zakopne. Seberie meč a 
seknéte lupiče, Vezmčte kulatý mčšec a pokračujte do mesta. Ve 
mčsté múžete koupit jídlo nebo si nechat včštiť budoucnost, ale rad- 

ši budete pokračovat. 
Najdéte kouzelníka a dejte mu peníze. On vás za to pčemístí na 

jakousi cestu, po které pújdete doprava. zatlačte kámen a pľeskoč- 
te ho. Když vás shodí kámen., tak o š je, preh pták vás 
jenom pňenese na začátek cesty., Set Tte Tukavice a jdžte k spí- 

načim. Stisknčte první, druhý a čtvrtý (zleva), | pi ejdšte most a se- 

berte prováz, Nasaďte si rukavice a shot „dt  mižíka. V pčestávkách, 

kdy nepadají kameny, procházejte da ú 

ďt 

v jednom z nich naj- 

dete kámen (no on je to spíš kamí ne si kamíinek ná hla- 

vu a získáte jiný kamínek, který stále adá ze skály. Hoďte ten ka- 

mínek a prejdčte rozsedlinú. Pfed další odheďte provaz a skočte 
na néj. Prečište nápis na stčnč a Vyslov #iej (OPEN SESAME). 

V jeskyni pozdravte chlapa na pt pouškovi (H1!). Ve môsté jdéte 

do obchodu s oblečením. Kupie si šaty/(myyedle si je zkuste. 

Projdéte dveťmi. Seberte snéhovou kouli li a hoďte ji po snčhuláko- 
„ Najdčte sprej a použijte ho. Najdčte prkno a tam, kde vyska- 

kuje ryba, ho položte na díru. Seberete rybu a dejte ji eskymákovi 

za prut. U ledového kvádru rozdčlejte z prutu oheň a kvádr rozta- 

je. Potom seberte popel. Jdéte na levý horní okraj a zavolejte 
(HELP). Projdčte dírou v ledu. U može radši odhoďte popel a drák 
vás po U Venroey stisknéte rá od r o k aj 

K VA Postuoté ajdí lá 

cátko, díky koštčti získáte pisto 
pouzdra a v misce bude štčep a 9 
falka, spone ži S hlásnou tro vub 

a K A Jyste ničili laser (vklá- 

klJveľe otevfete he- 

Chytne vás ruka, ale nal "SI na, ad Ň 

ky. Jdčte do místnosti se zeleným strážcem. Sahovejté se zá lp 
a až usne, tak bojujte sirkamť proti jeho levé noze, Vyskočí a vy 

seberete minimax (hasíci prístroj). 

Ve môste jdčte ke kouzelníkovi a on vám pňičaruje prasečí hla- 

vu. Projdčte kolem brouka, Na smetišti 

seberte svazek slámy a z ohné seberte 
kus železa. Dále z hromad seberte kaze- 
tu, ponožku, razítko a tužku a dopis. 
Slámu vražte do nosu s nohama. Sejdčte 
po schodech a seberté dálkové ovládaní. 

U kapely dejte kazetu do magnetofonu a 

stisknéte dálkové ovládaní. Na dopis na- 
lepte známku a hoďte ho do schránky. U 

hromady zlaťákú naplňte ponožku min- 

cemi a praštšté tím robota, V lodi po- 
ložte prkna tak. abyste mohli prejít a 

sebrat plech. Chlapci s kazeťákem dejte 
kazetu a on odejte, V jeskyni zavolejte 

(HELP) ú sesype se kamení. šeberte sprej a kartu k otevírání dve- 
fí. U kapely vložte kartu do zafízení na dvefích a vejdéte. Pohyby 

doleva a doprava se dostanete k pytlíku a seberete ho, Seskočte do- 
lú. Vstupte do dveňí, které se objeví na vrakovišti automobilú, U 
miíže odhoďte sprej, zmáčknéte plech a potom stisknéte tlačítka. 

Mfíž se zvedne. Na podlahu hoďte kuličky z pytlíku a hoďte na né 

kus železa. Seberte včtrák a dveňe. prd lásenkou. U kouzelní- 
ka ve môstč se nechte uspät a pročitnete v ra kvi. Seberte kost a 
prohrabejte se na povrch. 5cho te se za O 

upír spadne, seberte lopatu, činely a zri ko 
ra a seberte chleba a krížek. Vyvráttená 
schoval. 

Jdčte k nému a snézte chleba. Seberté 
kfížek a on se schová. Pľijďte k né 

Jdéte za upírem pryč ze hibitova. 4 

zámku jdčte doleva a seberte prsten, v kníhovn 
nčte za zelenou knihu a vstupte. 

Ducha, kterého na vás kouzelnice pošle. vysajte vysavačem. 
Kouzelnice začne dýmat, uhaste JI minimaxem. Vystňelí na vás 

stfely, odražte je včtrákem. Padne na zem a vy na ni položte 
prsten. Kouzelnice zmizí. 

„A E pätou práštčte upí- 

ek, za který se upír 

A 

! žie upírovi 
mu rez Pot činely. 

R. Miller 

11] 
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Aké prášéné programy“. Ich ďalším 
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FIC. ktorá mala podobné možnosti a 

podobné menu, ako RED BARON, 
I keď sa odohrávala v inom čase a s 
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níkom ACE“3 Ob PACIFIC je, hrá 
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my. sa do:tejto ob lasti. ná- 
ročnej na. hardware, príliš BB 

vať duely % 

najlepšími pilotmi z vledaj- 
šieho obdohia., hambardovať. útočí 

na lode, eskortovať tombardé rv. atď. 

Lietať môžeme sami, alebo v skupi- 
nie. Milovníci histórie môžu zvoliť 

historické misie, ktoré môžu absolya- 
väť za SPOJENCOV, alebo Nemcov, Ku 

historickej misii program vy- 
píše stručný opis udalosti. ACES 
OVER EUROPE síce ňie je graficky 
najdokonalejším leteckým simuláto- 
rom, alé autori do hry dali aspoň vyš- 

šenie neprinieslo 320x40. Z hľadiska 
nič, Krajina je tak triviálna, — herného je tento simulátor bezpochy- 
ako vari nikde. Väčšinou na — by vynikajúci. Nie je však ľahký. 
nej vidime 1ba zopár čiár. to ho skuločne odporúčam iba tým, 
Ak máme šťastie ra budo- — kľťorý od takejto hry vyžadujú vyššiu 

Vy, pripomínajú Hažnosť, ako aj tým. ktorý vediá 
OCenit historické začlenenie, 

- VYC+ - 

DYNAMIXM ©“ 
neponáhlajú, Ak už spômií- 
nám kvalitu a reálnosť zobrá- 
zena krajiny. tu výššie TOZIÍ- 

pI 
S 

absolútne šie tazlíšenie 

pre- 

detské Ob1 

drevené kocky rozsypané 

po zemi. Autorom však 

slúži ku cti. že v hré mô- 

že byl lepšia a horšia vi- 

slnečný deň 1 noc plná 
slúži ku. chr. 

že v Tire pribudli pohyblivé kolóny 

aut a lode: Možnosti : výberu ImisIÍ sú 

veľmi rozmanité a mali by každému 

clí na výber 

Kaärlétv, V 

diteľnosť. 
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Revolution 

Retire 

- revolúcia + vybavenie novej vlády 
- únik spolu so zapísaním do tabuľky 

Úuit do DOS - na koment 

Úrders pri normálnej jednotke: No Ôrders space - ne- 

- čakaj na ďalšie kolo 

| pokoje 

| Wait w 
Entry 5 - stráž 

Go To - choď na 

Fortity 
opevni - ľaž (zúrodňuj) 

Unload u 
Disband D 

Found new city - 
Change to Foress m - 
Build Fartress 
Waiť w - 

5cntry s Š 

Go To 
Pillage p 
Disband unit D - 

Build Irigatian i 

Build Road r - 

Po spustení hry sa nás počítač spýta ri monitor, zvu- 

| kovú kartu a na spôsob ovládania, Tento návod je plsa- 

ný pre ovládanie myšou. 
| Po tomto navolení si môžeme vybrať z týchto mož- 
| ností: 

Start a New Game 
| Load a 5aved Game 

Earth 

| 

| 

ä 

Customize world 
View Hall oť Fame 

start a New Game - začneme hrať hrú na náhodné 

vytvorenom svete. 

Build RailRoad r — - 

| m a S fa # N> 

| Lnád a Saved Game - začneme hrať uloženú pozí- Build Mines m - 
čIu. 

Earth - záčneme hrať hru na Zemi. Advisors: City Status FI 
Customize World - v ňom si zvolíme nasledovné A sur 

údaje: Military unit F2 

LAND MASS - veľkosť pevniny - Small, Normal, : Ä 
Lárgé Inteligence Ad. F3 

TEMPERATURE - podnebie - Cool, Temperate, 

Warm 

CLIMATE - počásie - Arid, Normal, Wett Attitude Ad. F4 
AGE - roky - 3 hilion vear, 4 bil. y.. ž bil, v, 

Ť Š š i Trade Ad. [5 

Po tomto zvalení si musíme pozrieť demo. ktoré sa 
dá odklepnúť až po štvrtom obrázku. Ďalej si zvolíme 

počet konkurečných civilizácií od 3 da Ť a akú z nich 
chceme zastupovať. Keď si zvolíme 7. civilizáciu, ne- 

smieme sa čudovať, ak ich tam mäme niekedy až l4. 
Najlepší sú Zuluovia, Číňania, Francúzi, Germáni. 

Aztéci a Bahylonci. A teraz už GAME, ORDER5, ALD- 
VISUR>, WORLD, CIVILOPEDIA. 

(zame: Tax Kate - dane 

Science Ad. Fá 

World: 

YVonders oľ the World 

Tap 3 Cities F8 
Civilization score FY 

World map F1Ú 

Luxuries Rate - peniaze na luxus Demographics 

Find City - hľadaj miestá 
Options - no koment M 

Save lame — - no koment SPACESHIPS 

- (iba pri pozemných jednotkách) 

- vylaď - 1ba: pri piavidlách 

- Tozpusti jednotku 
Pri Setlers: No Orders space - nepokoje 

založ mesto 

vysaď les 
- Opevni 
čakaj ná ďalšie kolo 

stráž 

choď na 
zmč 

rozpustí jednotku 

postav zavlažovanie 

postav čéslu - 

zrýchli pohyb 2x 
postav železnicu, ale Iba na 

už postavenej cesle - 

zrýchli 3x a viac 
postav baňu, zrýchli trochu 

výrobu 

- koľko sa môže rozrásť 

mesto a čo vyrába. 
- koľko máš jednotiek 

a aké máš straty. 

- aký si Inteligentný 
a aké mäš vzlahy 

s inými civilizáciarni. 

veľkosť miest a čo 

v nich mäš postavené. 

koľko zarábaš, koľko 

dávaš ná vedu atď, 

čo s1 už vynašiel a ča 

práve vynachádzaš. 

F7 - mestá, v ktorých sú 
divy sveta 

3 najväčších miest. 

- skúre. 

ná koment. 

demografia (počet detí 

ná jednu rodinu, odpad 

atď). 

kozmické mestá a lode 

vybranej civilizácie. 

ÚG craft Wisc inch 
„sliscovcr the scecrcí 
„1 scbachk Ridins? 

Civilopedia: COMPLETE 
Civilization Advances 

City Improvéments 

- Kkampletná civilopédia. 

- technológie. 

- stavby, ktoré môžeš 

postaviť v meste. 

- vojenské jednotky, 
- pôdne typy. 
- typy vlád a veci, ktoré 

Military unit 
Terain Typés 

Miscellaneous 
môže stavať Setlérs. 

Najlepšie zriadenie pre národy je Comunism. 
(Šubjektívny názor pisateľa článku. pozn. red.) Keď sú v 
mestách nepokoje. musíš do miest dať vojenské jednot: 
ky, postaviť chrám - nie vždy to ide - ale najlepšie je 
zdvihnúť Luxuries rate a to tak, že musíš dať najprv né- 
jaké percentá na vedu, stlačíš mínus a nastavíš percentá 
Luxuries Kate. Keď nastavíš Luxuries na 100 $t, tak ťa 
budú v každom meste oslavovať. POZOR - keď dáš 
Luxuries na pôvodné percentá (100 $6), tak ti napíše, že 
sal ľudia v tebe sklamali a začnú štrajkovať. Špeciálne 
funkcie divov svetu: 

PYRAMIDA - hneď, ako ju postavíš, 
môžeš dať všetky vlády, 

CURE FROM CANCER - (liek na rakovinu) - 
šťastní ľudia. 

- (maják) - bez neho nie 

je Magnetism. 
Na lo, aby bolo viacéj jedla V mestách, treha posta- 

viť GRANARY a MARKETPLACE. Na zlepšenie fi- 

nancií treba postaviť BANK. 
Keď objavujeme svet, tak je dobre brať všetky de- 

dinky, čo nájdeme. Pozor - môžu v nich byť BARBARI, 

ktorí nás niekedy zabijú, Ďalej v dedinkách môžeme 

okrém Bárbarov nájsť: Technológiu, Mercenáry (vojen- 
skú jednotku), álébo možnosť založiť mesta. 

Rozhovory s Inými čivilizáciami: Keď budú od teba 

chcieť peniaze alebo nejakú technológiu, tak Im Ju nikdy 
nedaj! Niekedy od teba chcú, ahy si s nimi vymenil ne- 
jakú technológiu - tú im tiež nedaj. Potom daj ACCEPT, 

Ukážu sa ti ďalšie tri možnasti: 
1/ Vitajte v mieri - pozor, niektoré národy 

porušujú mier - hlavné Gréci, Aztéci, Rusi, Mangali. 
Ži Vojenské spojeneétva - vyberieš si civilizáciu, rá 

ktorú majú zaútočiť - napíše 11, buď už sme s nimi vo 
vojne, alebo keď zaplatíš nimi pýtanú čiastku „tak im vy- 
hlásia vojnu, alebo že s nimi nemajú žiadne kontakty 

(niekedy klamú). 
3! Pýtať peniaze - môžu tí ich dať a nemu- 

sla. Najviac platia Germáni a Zuluovia, ale 1ba na za- 

čiatku hry, 

LIGHT HOUSE 

V neskorších obdobiach bude treba veľa peňazí na 
vedu. Okolo roku 2000 sa 11 môže stať, že ti budú ubú- 
dať peniaze, aj keď hudeš mať 100 # taxu pre seha, Tu 

ti pomôže, len keď budeš predávať stavby a to tak, že 
klikneš ná mesto a stlačíš s (5e1l) a v okienku, kde sú 
zobrazené stavby mesta si vyberieš tú, ktorú chceš pre- 

dať. Keď ti ani to nepomôže, tak vyskúšaj revolúciu a inú 

vládu. A keď to pôjde všetko po starom, tak máš smolu. 

Malá pomôcka pri vynaliezaní. 

CHARIOT: — The Weel 
CATAPULT: The Weel, Másonry, Mathematic 
THIREMEÉ: — Masonry. Mathematie, Map Making 

SAIL: Masomry, Mathematic, Nap 



Making. Ceremonial Burial, Mysticism, Astronomy, 
Navigation 

FRIGATE: to isli + Physics, Magnetism 
IRONCLAD: to isté + Steam Engine 
CANON: Alphabet, The Weel, Writing, 

Masonry, Mathematic, Bronze Working. Irán Working, 
Curency, Construction, Engeniring, Code ať Lows, 

Ceremonial Burial, Mysticism, Literacy, Philosophy, 
Invention, GunPower, University, Metalurgy 
ARMOR: Trade. Medicine, Chemistry, Explo- 

sive, Physics, Steam Engine, Bridge Building, 
RailRóad, Republic, Banking, Industialization, Štecl, 
Corparation, Refining, Cambustion, Automobile 

Keď chceš mať Atámovú raketu, tak musíš postaviť 
Manhatan Práject. Pôžar, po zaútačení zostane po ako- 

li odpad, ktorý môžeš zničiť Iba Setlersom P (pilage). 
Bližšie informácie a funkciách ŠETLERS: 
Build Fártréss Ť — - apevní, jednotka potom viac vy- 

drži. 
Pilláce P - zniči všetko ná čam stojí - Ces- 

tu, zavlažovanie, alé nie mesto. 
Build Irigation 1 zavlažovanie spolu s Fortify 

komínov, ktoré sú v okne inťo v každom meste. Aby 
sme znížili počet komínov, treba postaviť v meste 
Recycling centrum. Recycling centrum môžeme posta- 
viť iba vtedy. keď sme už vynašli Ďemokracy. Ak po- 
stavíme Factory, môžeme ďalej postaviť PowerPlant 

(elektrické vedenie). Ak budeme v každom meste stavať 
Baracks (kasárne), tak v neskoršom období nám bude 

počítač vypisovať, že máme veľa vojenských jednotiek 

a že musíme stúré rozpustiť a postaviť nové. V každom 

meste by sme mali mať niekoľko jednotiek (približne 1x 
Riflemén na 1001 OOO až 130 000 obyvateľov). 

Popis oklen v meste 
Zdala zľava: Prvé okna ukazuje, koľko má mesta po- 

travín. V strede je všeobecné okno, ktoré má tieto ved- 

ľajšie funkcie: 
Info: - koľko máme jednotiek v meste a čo robia. 
Happy - zobrazuje náladu obyvateľstva. 
Map — - zabrazí nám, kde sa dané mesto nachádza 

ina planéte), 

View —- zabrazí nám celé mesto. 
Úplné vľavo dole nám ukazuje, čo práve vyrábame au 

v akom štádiu výraby sme. Okno v pravom hornom ro- 
hu nám ukaäzuje, čo máme v meste postavené a keď 

chceme niečo predať, stlačíme s (se) a blikajúcim riad- 
kom sa umiestníme na tej stavbe, ktorú chceme predať. 

Keď chceme vyrábať, stlačíme c (change) a vyberieme 

si, čo chceme vyrábať. Ak stlačíme b (buy). môžeme tú- 
to vec (stavbu) kúpiť, V strede hore máme okno, ktoré 
ukazuje úzke okolie mesta spolu so zásobami jedla (ob- 
lúčiky), mäteriálu na výrobu (štvorčeky), miery #nečis- 
tenia 4 pod, V ľavom hornom roku je počet obyvateľov, 
helasí panáčikovia sú bohatí ľudia, modrobieli panáci sú 
obyčajní ľudiá, bieli sú šťastní Tudia, poprípade čierni sú 

nešťastní. Ak klikneme ľavým tlačidlom myši na šťasí- 
ného človeka, tak sa zmeni na robotníka keď naňho 

kliknémie ešte raz. tak sa zmení na vedca, ľakto môže 

súdu (v nepriateľskom) potom, vždy keď sa priblížiš k 

tomu mestu, môžeš si pozrieť inf. vždy, keď táto ervilt- 

záciá niečo urabi. 

INVESTIGATE CITY - podrobnasti o mesie 

STEAL TECHNOLOGY - ukradnúť novú 
technalágiu 

INCITE REVOLT - za poplatok iniciovať 
revolúciu 

MEET with KING rozprávať s kráľom 

(panovníkom), 

Caravan (obchodná karúvána) 

Keď s touto jednotkou príderne da nejakého mesta, 
ukradnemé z neha nejaké peniaze (vyobchodujeme). 

Ahy sme vždy odniesli veľa peňazí, postavíme najprv 

Diplomata, prídeme s ním k tomu mestu, založíme 
A mbasádu, pozrieme sa, koľko peňazí má tá - ktorá ci- 

vilizácia a keď ich má veľa, prideme tam karávánou a 

vykradneme ich. 

Praktické rády - odporúčania: Diplomat mä veľmi 

dobrú funkciu, Keď máme málo vojenských jednotiek, 
ale veľa peňazi, prideme ku nepriateľskej jednotke a za 
nejakú čiastku ju uplatíme a tak ju získame ná svoju 

stranu (jednotka zmení ľarbu a je naša), Cez [5 sl mô- 
žeme pozrieť, ako sme ná tom finančne. Za každú bu- 
dovu, ktorú postavíme, platíme nájomné, ktoré je napi- 

sané v stlpčeku Mäintenance Costs. Preto to veľmi s bu- 

dovami nepreháňajme. Vľavo je zoznam našich miest a 

správa: koľko máme zá ne bodov, koľko nám platia da- 
né a ako sa padieľajú ná vynaliezaní. Pod týmto zozna- 
mom je celková veľkosť daní (ktoré dastanéme) a pad 

týmto je ešte, na koľko ťahov vynájdené nejakú tech- 

nalógiu. Cez FI sa dostaneme da tabuľky, v ktorej je zo- 

znam našich miest. Pri každom meste je napísané, aká 
je jeho veľkosť a na koľko sá môže rozrásť, čo vyrába 

prvé číslo koľko ťahov výroby už je hotových a druhé 

zväčší zásahy jedla. 

Build Road r cesta zrýchli pohyb jednotiek 

3x, keď stojíme setllérsám na už postavenej česté, mä- 
žeme postaviť RailRoad, ktorá zrýchli pohyb 3x viac. 

Build RailRoád r - vid vyššie. 

Keď postavíme jednotku na irigatlon a zadáme Ťar- 
tify, jednotka získava jedlo. Ak jednotku postavíme v 
meste, jednotku sa opevní a zvýši sa jej obranné číslo o 

50 %. Na obranu miest je veľmi dobré používať 
Musketiers a neskôr Riflemen unit (po Conscription). 
Málo jedla v meste môže spôsobiť, že nám rozpustia 
jednotky - veľmi nepríjemné je. keď nám rozpustia na- 
laženúí laď. Jedlo sa dá v meste doplniť tým, že pôosta- 
víme Agueduct, Gránary, CityWalls, Baracks, alebo 
znížením počtu jednotiek v meste. 

Taktická poznámka: postavme diplomata, príďme k 
mestu a dajme ESTABLISH EMBASS5Y. Teraz vidíme 
podrabnosti o tej - ktorej civilizácii, Pozrieme sa koľko 
má peňazí. Keď má veľa, tak postavíme v najbližšom 

meste Caravan a vojdeme 3 ňou do taho mesla, čo spô- 

sohí, že sme ukradli (vyobchodovali) nejaké peniaze, 

Funkcie diplomata: ESTABLI“3H EMBASSY - za- 
ložiť ambasádu, pri každom ďalšom priblížení k mestu 
si mäžeme pozrieť inf. o tej-ktorej civilizácii. 

INVESTIGATE CITY — - podrobnásti a meste. 
STEAL. TECHNOLOGY - ukradnúť technológiu. 
INCITE REVOLT - ra poplatok iniciovať 

revolúciu, 
- rozprávať sa 

s panovníkom. 
Keď prídeme k nejakej jednotke, môžerne Ju za po- 

platok dostať ná našu stranu. A to je asi všetko o tejto 

super hré. Som veľmi rád, že vyšla už aj druhá Var: 

CIVILIZÁCIE. Dúfam, že sa s ňou onedlho stretneme 

MEET with KIŇG 

V každom mieste sa dá niečo postaviť. Tieto stavby 
majú každá svoj význam, Napr: Pa vynájdení ROBO- 
TIC mäžeme postaviť Mľg. Plant (manufaktúra). ktorá 
nám spôsohí, že všetky vecí postavíme na omnoho me- 
nej ťahov ako narmálne, Podobne úko Mľg. Plant sú, že 

značne znečisťujú prostredie, čo sa nám ukáže na očte 

me ovplyvňovať zameranie mesta, O riadok nižšie má- 
me zobrazené: produkciu jedľa, pod tým produkciu vý- 

robkov, ďalej odpad a nakoniec riadok, v Ktoram mäôže- 
me ovplyvňovať zameranie mesta (panáčikmi). Za bie- 

lych panáčikov dostávame body (do konečného skáre). 
ra robotníkov žlté krúžky — objem výroby, za vynález- 
cov žiarovky > koľko mesto prispieva na vynaliezánie a 
čiernych (nešťastní ľudia) > ubúda konečné skóre. Pod 

tým v ďalšom okienku počet vyrobených jednotiek. Z 
mesta odchádzame kliknutím na EXIT. 

DIPLOMAT a CARAVAN 
Diplomata môžeš postaviť, 

Slúži na tieta účely (funkcie): 
ESTABLISH EMBASSY 

ak: vynájdeš Literacy. 

- založí v rmeste amba- 

Te most pouerfuí surface warship euér bullt, the 
“ BATTLESHIP was the aueen 
“ Appearance of its deadly nemesiís, the CARRIER. Heavily 

čísla na koľko je celá výraha). 

Keď zalážíme v nejakom meste ambasádu, tak po- 

tom pri F3 klikneme na info a zobrazia sá nám údaje o 
tej - ktorej civilizácii. V FZ sa nám ukáže počet našich 

a súperových jednotiek a po ďalšam stlačení ENTEKu 
straty. ktoré máme my a náš súper (súperi). Na ukľud- 

nenie nepokojov v meste je dobré postaviť TEMPLE 
(chrám), alebo ČATHEDRAL.. alebo Michelangelo 
Chapel 

A toto je asi všetko a tejto super strategicko - loglc- 
kej hre. Teším sa na stretnutie s drahým pokračovaním 
tejto úspešnej hry a dúťam, že bude ešte lepšia. 

A. Pardel 

NY —. 

BATTLESHIP 
Militaru Unit 

Ay 1 A, # 

AT 

the seas until the 
py ry prá TÁ. pF 

|" armored and difficult to destroy, it nen b 
- massive 9uns that Could accurately fire heavy 
" projectiles For many miles. The BATTLESHIP had two 
prímaru military Functions, clearing the seas of enemy > 

.- ships and infiicting punishine bombardnments upon enemy > 
„ Coastal targets, especialíy in preparation for inuasion. > 



PÍLRÍ PP 

U i 

s 

"sd 
| ] 

Hu mi % | | 



LEVEL 1 
[hn 

A 

| O 
NÁ: 

MN. 11171 

NU 

ba TE A I Z VÉ 

by 
rá Z 0V1 

FP. Ži aula ká ná - 

O 

A. nád > TL. B dl MA Tuk LA dusadlo iii Z 

© Truhlica s bonuso- 
- vými predmetmi 
) Život v tvare rotujúcej 

— dýky 
1, 2, 3 Čísla označujú — 

umiestnenie hlavného 
nepriateľa 

D dvere 
S sprcha 

(doplňa energiu) 



PERIFÉRIE 

U zvukových kartách pre počítače PC sa toho 

už popísalo veľmi veľa vo všetkých časopisoch, 

vrátane BľTu. Zo všetkých článkov na túto tému 
jednoznačné vyplýva, že PU zvukovú kartu po- 
trebuje. Na nás, majiteľoch PC, už iba zostáva 
správna voľba. K tomu treba poznamenať, že vý- 
voj ide neustále dopredu a v každom čase je 

správna voľba iná. Ak to v minulosti bol 8-bito- 
vý šoundblaster Pro, momentálne to už neplatí. 
Soundhblaster 16 je posledným typom zvukovej 

karty Z vývojovej dielne firmy CREATIVE 

LABS. Vyrába sa v niekoľkých prevedeniach, 
ktoré sa líšia hardwarovým a softwarovým vyba- 
vením. V tomto článku sa budem venovať najmä 
typu Multi-CD s čipom A ŠP, ale stručne sa zmie- 
nim aj o ďalších typoch, ktoré sú momentálne do- 
stupné na trhu, Ulohou zvukovej karty nie je iba 
Ozvučenie počítačových hier. Tičta karty je mož- 
né využiť skutočne na čokoľvek, čo sa týka zvu- 
ku: - samplovanie zvukov, pripojenie mikrofónu 
- pripojenie klávesového nástroja MIDI - pripoje- 
nie joysticku - prehrávanie FM skládieb (20 ka- 
nálov stereo) - reprodukcia samplovaných zvu- 
kov (2 kanály stereo) - pripojenie mechaniky CD- 
ROM - pripojenie dalších zdrojov zvuku (deck, 
tuner, atď.) - mixovanie zvukov z menovaných 

zdrojov - softwarové ovládanie hlasitosti a mixá- 
že - hardwarové komprimovanie a dekomprimo- 
vanie samplovaných zvukov - zosilnenie zvuku 
vslavaným zosilňovačom 2x4W - možnosť pripo- 
jenia externého zosilňovača. — Zvukovú kartu 
SB16 z hardwaravej stránky tvorí niekoľko ob- 
vodov, ktoré sa nachádzajú ná jednej doske. 
Základom je rovnako ako u 8-bitového SB 
PRO štvaraperátorový generátor FM zvukov 
ÚPL.3 od firmy YAMAHA. Frekvenčne mo- 
dulované (FM) zvuky sú vďaka tomuto kva- 
litnému generátoru a princípu umelého ge- 
nerovania zárukou vysokej čistoty zvukov. 

Na druhej strane nie všetky zvuky možno 

takto vytvárat, preto je potrebné 
kombinovať aj prehrávačom samplova- 
ných zvukov. Tu je oproti SB PRO vý- 
znamná zmena K lepšiemu, 

Samplovacia frekvencia vzrástla z 22 
KHz na 44 kHz, ča je úroveň porov- 

natelná s kvalitou CD, Na tento účel 
využíva 5B lá 16-bitový DMA kanál 
5 (prípadne 6 alebo 7), Prakticky sa 
ta prejaví nielen v možnosti sam- 
plovania kvalitnejších zvukov, ale 

aj v možnosti prehrávania existu- páv 
júcich skladieb s príponou  / ) 
MOD, S3M, atd, ktoré sú veľmi |) 
populárne. Ak máme prehrá- €) % 
vač, ktorý podporuje SB l6, 
napríklad Dual Module Player, hud- 
ba sa bude reprodukovať v podstatne vyššej kva- 
lite. Máj dojem je taký, že doteraz používanými 
kartami SB 2.0 a SB PRO tieto hudby vdaka cha- 
rakteristickému "chrčaniu" neboli príliš počúva- 

sp SB l6 tento problém má prakticky vyrieše- 
ý. Ak sú vzorky nástrojov nasamplované z kva- 

litnej predlohy na dostatočnej úrovni, pôtom aj 
náročný poslucháč bude spokajný. 

súčastou balenia je dynamický mikrofón, po- 
mocou ktorého môžeme vytvárať vlastné sam:- 
plingy. Počítač môžeme napríklad “prinútiť ho- 

1) 

k TTLI 5 T + # 

16 MCD S ČIPO 
ktorá ma naviac možnosť uloženia stavu jednotli- 
vých úrovní. 

voriť v určitom momente námi prednese nú vetu, 
alebo môžeme bez samplovania priamo nechať 

zasilňovať svoj hlas, čo môžeme využiť na pre- 
zentačné účely či iné spoločenské udalosti. 
Pozornosť si zaslúži aj program VOICE ASSIST, 
Klorý Je určený pre Windows. Tento program 
umožňuje ovládať Windows pomocou hlasu. Jeho 
veľkou výhodou je učenlivosť. Program môžeme 

naučiť vlastnému hlásu tak, že povieme do mik- 
roľónu jednotlivé príkazy a tieto sa zapíšu do sú- 
boru ako vzorky. Vďaka čipu ASP súbor s hlašo- 
vými inštrukciami zaberá néuv eritelných 130k B. 

čo je vzhľadom na nároky ostatný ch programov 
úplne zanedbateľné. Pre zaujímavosť ešte spome- 
niém prípad jedného svojho známeho, ktorý na- 
miesto príkazu UKONČIŤ WINDOWS si do 

mikrofónu odgrgol a šokoval 
tým, že jeho Windows sa na odergnu- 

tie zatvoria... 

—,. 
LJ 

Najvýznamnejším 

programom (okrem driverov) v ba- 

líku dodávanom so SB16 je však software pre 
mixovanie signálov. Sú tu dve verzie: pre DOS a 
pre Windows. Verzia pre Windows je prepráco- 

vanejšia, pretože okrem hlasitosti FM, samplova- 
ných zvukov, CD, citlivosti LINE a MIC vstupov 
umožňuje aj reguláciu basov a výšok. Z tohto dô- 
vodu odporúčam použiť práve 

laickú verejnosť 

TIVE LABS 

Advanced 

Processor 

ľe 

verziu Windows, 

ASP 
Osobitnou kapitolou je pripojenie mechaniky 

CD-ROM. Verzia Multi-CD umožňuje pripojenie 
troch typov mechaník: SONY, PANASONIC a 
MITSUMI. Základná verzia SB16 sa ad verzie 
MCD líši na prvý pohľad tým, že má iba jeden 1n- 
terľace pre CD, a to PANASONIC. Do tejto sku- 
piny patria aj CB-ROM označené CREATIVE 
LABS, ktoré sa predávajú buď samostatne, alebo 
spolu so 5Bló v tzv. Multimédia Kit. Preto pri 
kúpe SBI6 nezabudnite na túto vec: ak vlastníte 
CD od firmy SONY, alebo MITSUMI, potrehu- 
jete 5Bl6 vo verzii MCD, AK vlastníte CD-ROM 
s označením PANASONIC, alebo priamo CRE- 
ATIVE LABS, kupujte iba základnú verziu, kto- 
rá nemá ostatné interface. K SB16 MCD sa sa- 
mozrejme sá pripojiť aj táto mechanika, ale ver- 

zla MCD je drahšia, To isté pla- 
tí aj o verziách s ASP alebo hez 
ASP. Ak máte vúmysle vytvá- 

rať a prehrávať vlastné samplin- 
gy. napríklad vo VOICE AS- 

SIST, výkonný ASP. sa 
Oplatí. Stojí však približne 
80 dolárov, Čo sa samozrej- 
me v plnej miere prejaví na 
Cenné. bj 
Výhody a prednosti 5B16 

oproti predchádzajúcim verzi- 
ám som už v podstate spome- 

nul. Do úplnosti mi však jedna 
chýba. Je to účinný filter, ktorý 

With dokonale eliminuje rušenie proce- 
sora a pamätí, ktoré sa šíri po zber- 

nici aj do éteru. U predchádzajúcich 
verzií sme ho mohli zreteľne počuť, 
ak sme zosilnili zvuk na zosilňovači. 
Veľmi ma potešilo, že tento vážny ne- 
dostatok sa podarilo odstrániť. 

Signal 

S pripojením CD som však zažil ma- 
lé trápenie, Dátové CD fungovali úplné 
bez problémov, avšak Audio CD s hud- 

bou mlčali ako hrob. Príčinou je nepocho- 
piteľná chyba autorov plošného spoja, kto- 

rí zamenili oba signálne vodiče so zemou. 
Tým sa vyskratoval aj výstup na sluchátko, 
ktorý je priamo v CD mechanike. Ak sme au- 
dio kábel vytiahli zo $B16, do sluchátka sa 
signál vrátil. Chyba sa dá odstrániť vzájomnou 
zámenou signálov a zeme na konektore audio 

kábla. Pomocou špendlíka alebo ihly sa dá na- 
zdvihnúť zarážka z umelej hmoty a príslušný pin 
sa dá vzápätí vytiahnuť. Celý proces sa dá zvlád- 
nuť za pár minút, Po tomto malom zásahu bude- 

me môcť prehrávať aj hudobné CD-čka. 

Možnosti ŠB16 nekončia zakúpením tejto zvu- 

kovej karty. Solventnejším odporúčam kúpu kár- 
ly WAVE BLASTER, ktorá je nadstavbou SB l6 
a umožňuje emuláciu karty ROLAND 4. A 
nového štandardu GENERAL MIDI. týchto 
štandardoch existujú podstatne lepšie PA š 
oveľa vernejšie reprod uúkovanými nástrojmi. 

- YVES - 



Všetky odvetvia kultúry sa v 
poslednej dobe čoraz častejšie zaoberajú 
ekologickou tématikou. Niet sa čo čudo- 
vať, veď situácia v tejto oblasti by sa asi 
najvýstižnejšie dala charakterizovať ve- 
tou, ktorú som si prečítal na akejsi nálep- 

Myth je hra čerpajúca z Gréckej, Nórskej a 

Egyptskej mytológie, ale predovšetkým z 

jednej z najvydarenejších hier na ZA 

Spectrum s rovnakým názvom. Hrdina po- 

stupne prechádza cez rôzne údobia starove- 

kých dejín, pričom musí postupne zvíťaziť 

nad rôznymi mytologickými postavami a 

príšerami, ktoré prislúchajú K tomu-ktorému 

obdobiu, V starovekom Grécku je to okrem 

armády kostlivcov hlavne Medúza s klbkom 

hadov namiesto vlasou, v Škandinávii sú to 

Firma Téaim 17 sa zači- 

na čoraz viac zapisovať do povedomia fanú- 
šikov počítačových hier. Podľa jej poslednej 
tvorby sa zdá, že sa chce etablovať ako fir- 
mä s pomerné širokým záberom. Všetky jej 
produkty však nesú typické prvky tejto fir- 
my, ktorými sú akčnosť, dynamičnosť, rých- 
losť. Preto sa domnievam, že odtiaľto zatiaľ 

nehrozí výroba nejakej adventure, či dokon- 
ca dungeons 4: dragons hry. Poslednou ob- 
lasťou, do ktorej sa Team 17 pustil, sú zá- 
vody automobilov. Nepojali Ich však tak, 

ke: „A až sa nám podarí otráviť poslednú 
rieku, vyrúbať posledný strom a vyhubiť 
posledné zviera, vtedy prídeme na to, že 
umelá hmota sa nedá jesť“, Ekologická té- 
matika sa nemohla vyhnúť ani oblasti po- 
čítačových hier. Asi prvým priekopníkom 
je hra Top Banana. Či ale ide o pokus 
úspešný, si nie som celkom Istý. Konečne 
posúďte sami. Celá hra je pojatá ako plo- 
šinová akčná chodička - skákačka. 
Hlavnou hrdinkou je roztomilé, bacula- 
tučké, ružovolíce (ehm...) dievčatko. Toto 
dievčatko poskakuje po vetvách dažďové- 
ho pralesa a zbiera rôzne odpadky rozhá- 
dzané turistami. Zároveň strieľa srdiečka 
do karikovaných buldozérov a business- 
manov, ktorí prales ničia. Dievčatko sa 
musí dostať úplne hore, kde na neho čaká 
akási prihlúplo sa usmievajúca tvár (mat- 
ka príroda ?!71). 

bojovní Vikingovia či bludičky v močiaroch 

a v Egypte samozrejme oživlé múmie mit- 

vych faraónov. Náš neohrozený hrdina je na 

túto cestu vybavený spočiatku len holými 

rukami. Tie by mu na boj s rôznými nadpri- 

O tom, že technicky pomerne slušnú hru 

je možné vyhotoviť aj za pomoci progra- 
movacieho jazyka BASIC, svedčí aj prog- 
ram ZOMBIE APOCALYPS3E, ktorý bol 
dodávaný ako demonštrácia možnosti ja- 

zyka BLITZ BASIC k anglickému Časo- 
pisu AMIGA FORMAT. Zdôrazňujem 
však slovo technicky, pretože Inak je hra 
na pomerne primitívnej úrovni, hlavne čo 

sa týka námetu. V hre ide o odrážanie 

útočných vín zombie. (Ak by niekto ne- 
vedel, čo to zombie je, odporúčam ľubo- 

volný brakový horror z požičovne video- 
kaziet). Našich zombie možno rozdeliť na 

niekoľko hlavných druhov. ZA PRVÉ sú 
to zombie „„pacifisti“ - tento druh nerobí 

VV VATY (ým? mA 
|| | 

Lap 0: 10-10 

ako je to bežne zvykom, teda z pohľadu 

jazdca, ale z nadhľadu, ktorý je tak charak- 
teristický pre hry ALIEN BREED 1 a 2. 
Takéto spracovanie automobilových prete- 

BLESKOVÉ 
al d0p PA | 2 

AMIGA 500/600 
ATARI ST 

rodzenými bytosťami asi nestačili. Preto po- 

stupne k výzbroji pribudne meč, akési ohni- 

vé strely a príležitostne aj špeciálne zázrač- 

né zbrané na najnebezpečnejších protivní- 

kov. Hru možno odporúčať všetkým miloy- 

níkom akcie, je však nutné podotkúť, že ne- 

opakovateľnú atmosféru starého MYTHu za 

ZX Spectra sa jej už dosiahnuť nepodarilo. 

AMIGA 500/600 - 
ATARI ST 

takmer nič, iba máva rukami. Vyznačuje 
sa bielym tričkom. ZA DRUHÉ zombie 
„sadisti“ - títo majú baseballové pálky, 

ktorými nás mlátia. ZA TRETIE zombie 
„námesačníci“ títo sa snažia prebehnúť s 

predpaženými rukami čo najrýchlejšie cez 
obrazovku. Treba im v tom zabrániť za 

každú cenu! ZA ŠTVRTÉ zombie „mili- 
taristi“ - títo darebáci sa po nás snažia 

hodiť typicky ospalým pohybom ručný 

granát. 

kov nie je síce úplne typické, nie je ale ani 
úplne ojedinelé. Najviac sa však používalo 
na 8-bitových počítačoch a nezdalo sa, že by 
toto zobrazovanie mohlo priniesť na 16-bi- 
tové počítače niečo nové. Team 17 však pre- 
svedčil o opaku. Hra má výborné nápady, 
excelentnú grafiku, peknú hudbu, digitalizo- 
vanú reč a hlavne výbornú hrateľnosť. 

„luis- 

AMIGA 500/600 | 
| 

| 
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Firmu Mičroprose naši hráči poznajú predovšet- 
kým ako firmu produkujúcu simulátory najrozličnej- 
ších druhov, simulátorom Formuly: | počnúc a po- 
narkaou z obdobia 2. svetavej vojny končiac. Okrem 
simulátorov sa Microprose orientuje aj na strategie- 
ké hry. Veď kložeby nepoznal také“ trháky ako 
Railroad Tycoon, Civilization, Pirates a z tých nav- 
ších napríklad Fields ať Glary. 

Voroku 19492 Mičroprose naprogramovali hru pod 
názvom Special Porces. Hocr táto hra obsahu je hlav - 
ne akčné prvky, mnáhí hráči ju zaraďujú medzi strá- 
texické hry. Teba však priznať, že táta hra veľký 
úspech nezaznamenala hlavne kváli zložitému ovlá- 
daniu. Preto verím. že tento návod mnohým" pamô- 
že, (Návod je spracovaný pre PC verziu tejto hry). 

Hráč sa ocitá v úlohe veliteľa 8-členného koíman- 
da tvrdých a ostrieľaných vojakov nasadzovaných da 
tých najťažších akciť v protivníkovom tyle. Pa páso- 
hivom úvodnom Intre (ktorč môžno ako každč intro 
preskočiť) sa hráč ocitá v úvodnom menu. Prvá po- 
ložka určuje obtiažnosť misie. Na výher sú štyri 
úrovne - Conscript. Regular, Veteran a Elite, kde 
Conscript je najľahšia úroveň (nepriatelia majú staré 
zbrane, slahč reakcie a motiváciu) a Elite je najťaž- 
šla (naši nepriatelia majú moderné zbrane a skvelé 
reakcie - proste elita). Ďalej nasleduje výher hudúcej 
misie. Na výher máte celkovo 16 rôznych misií ťoz- 
delených da 4-roch podnehných pásiem - Tropičs. 
Desert, Arctic, Temperate. Výher prebieha tak, že pa 
zvolení podnehného pásma si vyberiete jeden zo šty- 
rách krycích názvov miest, a veľmi dôkladne si pre- 
študujte vašu úlohu a fotografiu terénu. Dakedy sa 
môže stať, že počas plnenia úlohy niektorého z čle- 
nov komanda zajmú nepriatelia (stane sa tak vtedy, 
keď jeho energia klesne v bojí na nulu. Vtedy sa v 
kartotéke miesto krycieho názvu misie zjaví nápis 
RESCUE TEAM - Záchrana vojnového zajatca). 
Tieto: misie majú prroradú prioritu, a ak takúto: mi- 
s1u okamžite nesplníte, stratíte Jedného (alebo viac) 
členov väšho tímu (budú popravení za špionáž), 5 
výberom misie úzko súvisí 1 výber vojakov, ktorých 
nasadíte do akcie, ale aj výber zbraní, ktoré si voja- 
CI vezmú so sebou. Najprv-k výheru vojakov: Na 
obrazovke uvidíte obrázok sa všetkými ôsmymi 
členmi vášho tímu, pravda, ak niektorý z ních pred» 
tým nezahynul pri akcii. Vojací, ktorí bolí zajatí, sa 
zahrazia tmavšie. Ak sa chcete dozvedieť o niekto- 
rom z vojakov viac, kliknite naň kurzorom. Vojak 
vyskočí a v okno dole sa dozytete všetky potrebné 
údaje.1.]. meno, kondícia, hodnosť, špecializácia, da- 
stiahnuté vyznamenania a maximálna hmotnosť vý: 
stroja, ktorú vojak odnesie. Ak ste spokojný, prideľ- 
te mu jeden z volacích znakov - šhark. Tiger, Cobra 
a Eagle. Matív: voľačieho znaku sa potom zjaví v 
okienku ča jeho ľotoeraľiou a na jeho hrudi sa 7] 
ví prvé písmeno volaácieho znaku. Da jednej misie 
môžete nasadiť maximálne štyroch, alebo (ak si trú- 
fate) len jedného vojaka, to záleží na obtiažnosti ak- 

cie. Pn výhere vojakov: nasleduje výber zhraní. 
Okrem štyroch druhov strelných zbraní máte ná vý- 
Der vaj úperitlne zbrane: bez ktorých by sle nebali 

lom. že každá 7 týchto poraní má špeciálnu Hr: 
a preto. sa môže pri zlom výbere stať, že nebudete 
schopný splniť vášu úlohu, lebo nebudete: mať po- 
trehnú zbraň pri sebe. 
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HOCKET SPECIALIST. 

Zbrane. kloré môžete použiť: 
Revolver Browning, hmotnosť nabitej zbrane 2 

kg. hmotnosť jedného zásobníka (plného) I kg, po- 
čet nábojov v zásobníku 13, maximálny počet zá- 
sobníkov. ktoré môže vojak vziať sa sebou (spolu: s 
jedným v zbrani) 5. Revolver. počas hry aktivujete 
stlačením klávesy H. 

Automatický revolver Sterling, hmotnosť nabitej 
zbrane 3 kg. hmotnosť jedného zásobníka | kg. po- 
čel náhojov v zásobníku 34, mäximálny: počet zá- 
sobníkov: 3. 

Automatická puška Engager, hmotnosť nabitej 
zbrane 4 kg, hmotnosť jedného zásobníka 1 kg. po- 
čet nábojov v zásobníku 30, maximálny počet zá- 
sobníkov 5. Automatické zbrane sa aktivujú kláve- 
sou A, 

Puška L.ee-Enficld, hmotnosť nabitej zbrane 3 kg. 
hmotnosť jedného zásobníka | k£. počet nábojov v 
zásobníku 10, maximálny počet zásobníkov 3. Pušku 
aktivujete klávesou K. 

Granát, hmotnosť 2 kg, maximálny počet #ranátov 
5. Granál sa používa na ničenie nepriateľských 1 eulo- 
metných hniezd a väčších zoskupení ne priateľov Má 
však dosť malý účinok, nedajú sa s ním ničiť nepria- 
leľské slavhy ani vozidlá. Aktivuje sa klávesou G. 

Raketa Láw, ľimotnasť 3 kg. maximálny počet ra- 
kici 5 (raketa, alebo vaj bazuka je jednorázová zbraň. 
po použití sa nedá znova: nabiť). Bažuka je veľmi 
účinná zhraň. možno ňou na diaľku ničiť nepriateľo- 
ve guľametné hničžda. bez taha, aby po vás spustili 
paľbu. možno ňou ničiť neopevnené stavby, okrem 
mostov, ropné nádrže, všetky druhy vozidiel (nákla- 
cliaky. tanky i nosiče rakiet), neopancierované kon- 
lajéry so zásobami, ocelové zabezpečovacie vráta 
atď. Prí použití rakety musíte na cieľ útočiť z dosť 
veľkej vzdialeností, inak strela neexploduje (je to len 
pre vaše dobro). Ak sa dostane do dráhy strely: neja- 
ká prekážka okrem nášho cieľa (ker. piesočný pre- 
syp. vojak atď). strela narazí, ale nevyhuchne. ta 1s- 
té sa stane, ak útočíte na cieľ z málej vzdialenosti. 
Keďže pri použití rakety ireba útačiť z veľkej vzdia- 
lenosti a väš cieľ v hlavnom okne často ant nevidno. 
stlačte počas hry klľúvesu Home ná Numeric keypa- 
de. V ľavom hornom okne sa zjaví zmenšený výrez 
mapy sa zobrazenou pozíciou všetkých členov ko- 
manda (pravda. ak sú nablízku) 1 pozícia všetkých 
slavicb a objektov v okolí. Ta vám uľahčí jednak 
orientáciu pri presune (nemusíte sa stále prepinať da 
veľkej mapy pomocau klávesy PaUp) a zameranie 
cieľa bazukou. Bazuku aktivujete klávesou L. 

Diaľkova ovládaná výbušnína. hmotnosť 2 kg. 
maximálrvy päčet výbušnín 9, Výhbušnína má také 15- 
té účinky ako raketa. ale akrem taho ňou možno ni- 
čiť aj nepriateľove mosty. Výbušnina sa aktivuje klá- 
vesou X. Štlačením Fire alebo Špace polom výbuš- 
ninu položte čo najbližšie k objektu, klorý chcete vy- 
hodiť do vzduchu (preto nedoporučujem týmto. spô- 
sobom ničiť guľometné hniezda), a patom ju z DO- 
STATOCNEJ VZDIALENOSTI odpáľtie stlačením 
kláves | až 9, podľa čísla: detonátora výbušniny: 
Dbajte hlavné na lo, by výbuch neohrozil ostatných 
členov komanda (ta isté platí aj pre používanie ha- 
zuky). 

Laser Targetin Device - ĽTD, hrnotnosť 2 kg, ma- 
ximiälny počet 9. Aj keď sa to mäžna: nezdá, táto: ve- 
čička má najsilnejší mičivý účinok za všetkých Špe- 
ciálnych zbraní. a hoci sama neohsahuje ani eram tr- 
haviny. umožní vám zničiť aj tie najodolnejšie ab- 
jekty ako ropné víty a potrubia, elektrické vedenia, 
obrovské kokafnové plantáže atď, Aka to funguje? V 
momente, keď položíte túto vec na zem, začne LTD 
vysielať infračerveným laserom stenály hliadkujú- 
cim spojeneckým bombardérom a tie, v momente 
keď opustíte miesto akcie, zvrhnú svoj náklad bômb 

nepriateľom na hlavy (ako dobre, že vtedy už bude- 
le za svojimi chlapcami v bezpečí). LTD aktivujete 
klávesou D, 

Týmto: by sme mali všetko pripravené, a tak vám 
už nič nebráni v tom, aby ste klikli na poslednej po- 
ložke menu - Enter Warzone a premiestnili svojich 
ľudí pomocou helikoptéry na nepriateľské územie. 
Helikoptéra vás mäže vysadiť buď na vaámi určenej 
pozícii, vtedy miesto zoskoku určíte pomocou kur- 
zoru a Špace, aléba je miesto zoskoku hližšie néur- 
čené, a vtedy sa musíte k cieľu misie dostať po vlast- 
ných. Polahu cieľa možna zistiť pohľadom da mapy 
(PelUp), kde bude vyznačená krúžkom. To neplatí vo 
vyšších úrovniach obtiažnosti (Veteran a Elite). ale- 
bo ak 

ankov). Vtedy sa musíte riadiť 

hlavne úvodnými inštrukciami a intuíciou. Po za- 
skoku si pomocou kláves FI až F4 vyberiete vojaka. 
ktorého budete ovládať vy (čiže velitelia), ostatných 
„vojakov bude riadiť počítač automaticky. Títo potom 
môžu isť s vami a kryť váš postup. alebo budú čakať 
niekde v bezpečí, zatiaľ čo vy hudete samostatné 
podnikať nejakú akciu (veľmi to neodporúčam), ale- 
1 je tu tretia možnosť, kedy sa komando rozdelí na 
2 dvojice (Shark + Tiger a Cobra + Eagle), pričom 
jednu z dvojíc máte pod kontrolou vy a druhá čaká 
v bezpečí na vaše príkazy [pri presuné v dvojici plá- 
tí. že musíte aklivovať 1ba Sharka aleba Kobru). 
Jednotlivé kofigurácie sa prepínajú klávesou F, pri- 
čom aktuálna konfigurácia: sa zobrazí v- malom 
oklenku pod hlavným oknom (jedno hodka - slo ak- 
cia, tri hodky - všetel, štyri bodky - dvojice): Okrem 
neha je v spodnej časti obrazovky okno, kde sa zoh- 
razujú správy o priebehu akcie, ďalej je tu okno, kde 
sa zobrazuje voľací znak hráčom ovládaného vojaka 
(veľiteľa) a zbraň, ktorú práve drží v ruke, Tú mož- 
no zmentť buď pomocou riadiacich klávex aleho stlá- 
čaním sláve + na numerickom bloku (osobne adpo- 
rúčam stláčanie pluska a hľadanie tej kj zbra- 
ne, 1 keď niekomu môže tento spôsob vyhovovať). 
Ďalej sa tu nachádza radar informujúci nás © polohe 
väšich a nepriateľových chlapov a stlpcový ukazáva- 
teľ energie vojaka. Ak sá vojákova energia blíži k 
nule, rýchlo ho radšej stiahnite do bezpečia a prí- 
padne, ak to bude možné, privolajte helikoptéru. V 
lakejto chvíli sa vám môže hodiť funkcia 
Ľamouťlave (maskovanie) - aktivuje sa klávesom C, 
Vojak potom splynie s okalím a nepriateľskí vojaci 
ho potom väčšinou nezhadajú, ale pozor, lén skutoč- 
ný špecialista v maskovaní sa dokáže ukryť tak, aby 
ho ostatní vähec: nezhadali. Ostatných nepriatelia 
skôr či neskôr objavia a začnú da nich strieľať. 

Ako postupovať počas akcie vám hádam netreba 
radiť. ale mali by ste si dávať pozor predovšetkým na 
explózie výbušnín a na zákernú paľbu z zuľometných 
hniezd, ktorá môže pripraviť vašich vojakov o živat 
(teda žiadne zajatie, ak váš vojak padne pod dávkou 
vypálenou z guľometného hntezdaj. Po úspešnom 

splnení akcie stlačte kláves Esc na privolanie vrtuľ- 
nika a odlet komanda do bezpečia, Ak vrtuľník ne- 
priletí, treba sa presunúť na to miesto, kde ste misiu 
začínali. Ak ste st jeho polahu nezapamätali, prepní- 
[č 5a NA MAPU (PgUp) u stlačte kláves P. Jeho: polo- 
ha bude vyznačená veľkým bielym krúžkom. Po od- 
lete vrtuľníka počítač urobí vyhodnotenie a v prípa- 
de. že mist skončila úspešne, môžete najlepších vo- 
jakov vyznamenať. prípadne povýšiť, Hra sa defini- 
lívne skončí. keď absolvujete všetkých 16 misií (vo- 
jací odídu na zaslúžený odpočinok), alebo keď prí- 
ete v hojáchvo všetkých vojakov (platí v podstate to 
isté ako predtým, len ten: „odpočinok“ hude oveľa, 
oveľa dlhší). 

R. 5zčp 



Pauznite hru a napíšte slovo THUNDERB- 
LA DE. Teraz môžete počas hry používať tieto 
klávesy: 

G - pridá extra rakety 
. - skok do ďalšej úrovne 

- skok do predchádzajúcej úrovne 

N - doplnenie životov. 

Ak do tabuľky HI-SCORE napíšete ALF, 
získate nesmrteľnosť. 

ee S AN úl. a Mg A 

Stlačte CAFE 

Záskate nes ne nosť. Ak chcete ísť do a 

ho levelu, “ lamfšte TE TFEIOHNSONWANT
: 

SCHEAT. | koľ or z 

rí sa tajný výš chod. 

g horiacim stramorti 

" Sklávesami Fl a EZ 

1m há meče a klávesou F3 
napíšte slovodi 
v hre zapnet 

zlepšíte zbral ň. 

Kódy pre Je: 
370101, 9828, 
287364, 193831. 
103992, 99841: 

! zá te namiesto kód 
hru budete záčíňať 

Ť 

9 A 17: 353828, 108383. 
14164. 737373, 928112, 

921, 309383, 101221, 
18, 091233. Ak napíše- 

al tento kód 045634, tak 

pdeSŤatimi životmi. 

Ak napíš rý úvodňej ret s intróm 
niektoré z týchto hesiel u desta tc sáedosda 

ších levela M MISS E a, 

TYOFLOVE! NEAKPREVIENY. SHOWC-. 

REDITS. (Pri poslednom , 
u M 

AŽ. OT s v v vy: áves FIO. 
LOCK a napíšte DALEYB8. 

V úvode napíšte slovo TTIME a samotná 

hra prebehne ako demo. 

Kódy do ďalších častí hry: AURIGA, CE- 

PHEUS. APUS. MUSCA, PYXIS, CETU5, 
FORNAX, CAELUM. CORVUŠ. 

Ak pauzujete hru a napíšete JUSTIFIED 
ANCIENTS OF MU MU, získate 99 životov. 

M. . 
Nati nom obľázi u napíš te MOON UN 
S, toto heslo ENTEROom. Počas hry sa 

FI - otesu ište o level ďalej 

F2 - a level späť 
F3 - a 10 levelov ďalej 
F4 - a 10 levelov späť. 

Ak do tabuľky HI-SCORE napíšete KD, zís- 
kate nekonečné Životy a ak RAB, tak získate 

nesmrteľnosť. 

V hudobnom menu nastavte frekvenciu rá- 

dia na 0539 9 (stačí kliknúť na MODE) a jazda 

sa značne zrýchly. 

Ak stlačíte počas hry kláves 3, presuniete sa 
o NA zapoj level ďalej. A keď stlačíte kláves 4, 

da sa sála k: 

V hlavná mf | gl 4 11 A ča IN TI 4: A 

F10 a SRÁ Du na joys icku od tuje hru. Do 

ďalších h jé py sa dostanete stlačením L a cez 
tunely: “i | M sú 

u ú J s 

s ÚS CASTOR, 
lávesami F6 a FIO si môžete meniť stati. 

Šla zbraní sa reguluje klávesami F1 až F3. 

E 
" Pauznite 
AŤ GV 

nastavujete Ba Ak naplisie THE BESŤ 
IS YET TO BE, uvidíte na mape všetkých ne- 
priateľov. 

Ak v priebehu hry napíšte WOOLANKID- 
KICKSBUTT, získate nesmrteľnosť a klávesou 
F9 sa môžete premiestniť do ďalšej úrovne. 

| DY MEN. "Získate tyle čnergiu. 

Aka kód levelu zadajte slova TRONIX, čím 

zisk: ate $ úcha kl 1 

u dodá NV 
DEL - skok do kn Úrovne. 

str 

11 

Do HI-SCORE napíšte HEADLIKEA HOLE 
a odošlite ENTERo m. Pačas hry klávesami: Fl 

- F10, SHIFT F1 - SHIFT F10, CONTROL FI 
- CONTROL FIO, môžete skákať pa jednotli- 
vých leveloch. 

ky a tri N 

Keď sa ukáže titulný 

Ná ohru zovke S fekto 

ho mena túto vetu: 

430 "Zujte nedžery A veľke Tulté pís! 
sA B A medz 7 a jj A 3: 

V menu bojovníkov si kurzor nastavte na bo- 
. Bla 2 a o lo%9 PATIENCE. 

"ou, stlačte 

+ lotlivé levely: 

WORLD 1: + 
1] - enter 

2 - 234644 
3 - 447464 
A. - 147822 

WORLD 3: 

| - 343d 22 

- 882311 

3A - 992334 

4 - 091332 

i A 07404 

818234 
„132394 

lbosas 

WORLD 5: 

| - 452234 

2 - HK4d4 I 

3 - 383772 

4 - 093152 

VORI.D Ó: 

| 2387211 
+ 45 1 122 

12017632 
b 398112 

„obrázo $ napíšte SO- 
V hré 5a pomocou 

shô levelu. 

TETRA A rr s | 
Ť vl. | u] ZE á 

EN U. 
PIU dast au etc do ďalšie 

S ž 

ový Yao nom napíšte 
vá 1.8) s) RI [l ( [1 b, Lad A taha pvá energia 

» . E 

V FLIGHT SCHOOL napíšte namiesto sv ]- | 

—Who- is-The- Riddleš 
A. h 

kaz A Y ml, m: [i S „ 

? tu (a. | 

[15171 

Pred začiatkom hry napište slovo GOLD- 

FISH. Počas hry môžete používať tieto klávesy: 

| - zapína nesmrteľnosť 

2 - skáče po leveloch 

3 - skok do ďalšicho sveta 

23 
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OTÁZKY 
6268: Vlastním 

daktik Kompakt, Mám celú kolek- 

ciu hier Dizzy. Problém mám iba 
s hrou DIZZY 1, Nemám ju skon- 
čenú. Naväril sam nápoj a dostal 

počítač [D1- 

som sa až ku Zaksovi. Objavil 
som veľa chodieb. Otvoril som 
poklop na Kryštálovéj hore. Dalej 
je však loďka, s ktorou neviem po- 
hnúť. Našiel sam aj labyrint, ale 
neviem. ako sa mám doňho do- 
stať. Akým spôsobom mám dohrať 
túto peknú hru? 

Pavol JUREČKA, 
RUŽOMBEROK 

6269: Som majiteľom počítača 
Didaktik M a mám problém s 
hrou CAPTAIN DYNAMO od 
firmy CODE MASTERS. Keď 
prídem k jaskyni č.3 k zeleným 
predmetom, ktoré sa nachádzajú 
nad elektrickými bleskami, neé- 

viem po nich vyskákať. Vždy ma 
to odrazí. Existuje nejaká finta, 
alebo spôsob, ako to prejsť? 

Karol NIKITINSKÝ, 
REVÚCA 

6270): Vlastním počítač Didak- 
tik M a mám problém s hrou DIŽ- 
ZY 2. Neviem sa dostať do hrobu, 
aby som zobral dynamit. 

Jozef ZVADA, KOŠICE 

6271: Som majiteľkou počítača 
Didaktik Kompakt a mám prob- 
lém v hre KLIATBA NOCI. Aby 
som sa dostala do kamnaty k prim- 
ceznéj, „potrebujem otvoriť  za- 
mknu tý. dvere „Našla sofT 2 kľúče 
al počítač mi vždy, vypísal. fe sú 
nešprávnňe. Myslínt, žiž som prešla 

všetkými, poježod tuší asyiac kľú- 
čovnom nenaši 1. Vedie liby ste mi 
Pe Kie mám hľadať Ň záp 
kľúč? | A 

“ Slavomíra čťžkov [M 
Š NOVÉ 7 úd 

6212: (a mám tí v o hré 

BAUDA D? Ako sa má zahrať dia- 
mani v pošteli?.sm: 

Dominik BABIC, GÁŇ 

6273: Mám počítač Didaktik 
Gamáä a neviem "riešiť niektoré 
úlohy v SIM CITY: Ako mám za- 
robiť peniaze, keď mám postavené 
mesto, už sa stavajú domy a ne- 

mám ani halier? Čo mám urobiť, 
ak mí hra vypíše "Transport sýs- 

tem falling aparť a po ceste sa mi 
začnú tvoriť nejaké kocky? Čo 
mám urobiť, ak mi hra vypíše 
"Police need funds"? Čo treba ro- 
biť. ak hra vypisuje "Citizens up- 
set, taxes too high"? Aká vysoká 

má byť daň? 24. 
A OE SENA 
: Á A 

6274: Va štnírmň edac Di- 
daktík M E m 1 de Č prôblémy: 

a) | ETIÉ hi neviem 
SpusHť. Po stláčeňí" BREAK počí- 
tač Žiada. nejaké infoľbnágié ale 

aké? | 
[ej ĎIZZY 4 - kodPfdem p.s. 

va, doštanem sa k vode. 4 ko cez 
ňu a čoiď: alej? „j 

c) DIŽZY 5 - prídem k sopke a 
pomočou kameňa klesnem, no len 
ku koľajisku“ "Vic kameňov nezo- 
beriem. Ako na ta? Aka sa dostaá- 
nem ná mraky? 

ď) DIZZY 6 - keď idem doľava, 
dostanem sa k strážcovi mosta, 
Keď idem doprava, prídem ku 
strašiakovi, ktorý niečo žiada. Ale 
čo? 

Roman TOKOS$, GBELY 

60275: Vlastním Amigu 300 a 
mám tyto dotazy: 

a) Jak se pristává ve hňe WING 
COMMANDER? 

b) Jak prajít 6. úroveň v 5HA- 
DOWLAND5? 

- ©) Jak ukládať pozícií v PACI. 
FIC ISLAND3? 

d) Jak se zapíná autopilot, exis- 
tuje-I vúbee, ve hľe FRONTIER? 

e) Jak se ve hče LAST NINJA 3 
dá slézt z hradeb? S 

RSRÁMEK, SKALICKA 

6276: Som majiteľom počítača 
PC a mäm problém v hre 5UPER- 
FIGHTER. Neviem 
všetky údery a kúzla. 5 indiánam 
neviem strieľať ohnivé gule a rož- 
krútiť sa, s Frankom neviem strie- 
ľať a ani čo stlačiť, aby vyskočil s 
pokrikom. Podobné je to aj u 
iných bojovníkov. 

Marcel ZÁVACKÝ, 
MICHALOVCE 

6277: Vlastním PC 3865X a 
neviem si rady s týmito hrami: 

a) v hre EPIC neviem meniť 
vesmírne stíhačky 

h) v METAL MUTANT ne- 
viem prejsť poslednú fázu, kde je 
hlboká vada. Vždy, keď skočím, 
potopim sa. Žsý 

Milan BORSC, 
TURČIANSKA ŠTIAVNIČKA 

aktivizovať | 

ODPOVEDE 
81824: V MISJA postupuj podľa 

mapy v čísle [/94, Keď prídeš k miest- 
nosti s vysokou stenou a plošinkami 
(nevyskočíš tam), choď do stredu, kde 
sú tri plošiny a vyskoč. Bomba ťa vy- 

hodí na plošinku. Potom sa už ľahko 

dostaneš k monitoru č.4. Keď získaš 

homby, odnes ich do koša a potom sa 
musíš do 90. sekúnd dostať k vrtuľní- 

ku. Hneď za košmi je monitor H a vr- 

tuľník na streche. Keď nastúpiš daj 
joystick hore a to je koniec misie, Ešte 

k bomhbám: Bombu, ktorú uvidíš, keď 
zídeš rebríkom od silového poľa: 3x 
doľava. získaš nasledovne. choď da- 

prava, pri prvej vyvýšenine zoskoč do- 
le, skoč doľava a ešte raz doľava. 

"Choď až ku kraju, ako len môžeš, ale 
nespadní a skoč doľava. Zvyšok akiste 

zvládneš sámr. 
Tomáš DZAMKO, 

KORYTNICA 

22374: Pri nakupovaní predničtov si 
zober len najlacnejšie auto, jednu 
GHOST TRAP a GHOST BAIT. Ta 

preto lebo na konci hry musíš zarobiť: | 

aspoň toľko peňazí, koľko si mal pred 
nákupom. V hre vždy navštevuj damy, 

ktoré blikajú Červeno. Keď sa autom 

dastaneš na určené miesto a duch je eš- 

te stále pred domom, vyveď prvého la- 

pača, polož GHOST TRAP doprostred 

ulice, naveď ha doľava a otoč ku 
GHOST TRAP. Druhého lapača naveď 

doprava a tiež oloč k nej. Spusti laséry 
(pozor, nesmú sa prekrížiť). Ak SI 1m6 

dzi lasery zachytil ducha, posúvaj lapa- 
čov opatrné k sebe, aby sa duch dostal 

na. GHOST TRAP. Potom pascu akti- 
vuj. Ak duchá chytíš. dostaneš peniaze, 

ak nie, zlikviduje U jedného z lapačov. 
V každom pripade choď na základňu, 

kde vyprázdniš GHOST BAITT , dapl- 
níš. počet mužav 4 dohiješ lasery, kto- 

rých energia nie je nekonečná. Keď sa 

duchovia začnú hýbať po pláne nehez- 

pečne rýchlo, postav do rohu plánu au - 

to ták, aby si vždy duchovi prekrížil 

cestu a tým ho zmrazil. Téráz je na rá- 
de GHOST BAIT. Keď sá aj zmrazený 

duch 5 pohuť“ spolu s ostalnýmui 

stlač B. [u sa poch vytvoria 

muža, Ý NT  nelná č v zli vidovať 

a PV ostaneš! pohiazé, fy Pz: až 

pá ži skáka- 

| úI + troch i 

„ Pôpis zaradení na predaj: , N 
Kat g 

PK ENERGY DETBČTOR danu 
je pred prichádzajúcim duchôm tým, 

že dom u hlikať ru dle chvíli, 
keď ideš autom okolo, sy 

IMAGE“ ANTENSÍFIER - 
zviditeľní ducha pri lapaní 

lepšie 

MARSHALLOW SENSOR - varu- 
Je pred spojením duchov na dome tým, 

že dom záčne blikať bledo vo chvíli. 

kéď ideš autom okala. 

GHOST BAIT - snadidlo: na du- 

„chov, ktorí sa pohybujú nad domom, 

aby ho zničili. Bez vnadidlá tomu ne- 
zabrániš, 

GHOST TRAPS - pasce na chyta- 
nič a ukladanie duchov. Do pasce sa 

vojde iba jeden duch. 

GHOST VACUUM - vysávač: na 

zmrazených duchov. 

PORTABLE LASER - laserové vä- 

zenie ná duchov umožňuje uloženie 

desiatich duchov. 

Peter ARBET, 
POVAŽSKÁ BYSTRICA 

VÁ a 

224 % oaď Ť dvbm drakom pľuva- 
sen ciŤ pri i sebe. A 7 FTAT 

fab s  tročhu zdvihla obra: 

20 a Škoč: vf avý hôte. Musíš stále 
držať jeYstič "vprávô. Dôskočíš na 
plošinu Tu nedälekď 8j p truhlica, so 

Štray polenom. %. 
| Ladislav ku TA. 
a BANSKÁ BYSTRICA 

2241: Cez draka v lesa A. [O 

TPATEUNU noážíkov. Tie získaš zabitím ob- 

rov s kyj: ali. Na každého treba 6 vý- 

strelov. — Ts. gátona Ť 

Ján ŠIMKO, 
VRÁNOV NAD TOPĽOU 

2244: Väčšina postáv vo Flash- 
hacku, ktorá je ochotná sa s tebou pô- 

rozprávať, od teba niečo chce. Ak jej 

to prinesieš, niečo za to dostaneš. To 

niečo použiješ na otvorenie dverí, ale- 

ho iný spôsob, ako pokračovať v hre. 

Ták aj s touto pôstávou sa najskôr po- 

rozprávaš. Zistíš, že chce ad teba TE- 

LEPORTEUKR. Cesla k nemu: po za- 
strelení jedného z obyvateľov džungle 

nájdeš u neho PILE. To je treba nabiť 
v RECHARGE. Nabité PILE vložíš do 
COMPAÄRT pri kraji priepasti a vy- 

tvárí sa most. Neďaleko je výťah rea- 
gujúci na fotobunku. Nájdi PIERRE a 
zhoď ho pri fotobunke. Výťah sa stane 

prístupným. Vezmi z neho TELE- 
PORTEUK a zanes ho postave v tráve. 

| Tá sa teleportuje, ale nechá ti CARTE 

ID. Tá ti umožní postup ďalej. Treba 

ju len použiť v SŠERRUKRE. 
Peter ARBET, 

POVAŽSKÁ BYSTRICA 

3245c: Cielom hry ROLAND RAT 
je poskladať dvere do TV. Kúsky dvier 
sú roztrúsené po bludisku. Ak nemáš 

BIT 11/97, tak st ho z zaobstaraj. 

A. MAJCHEKR, ZILINA 



Po celkom peknom intré sa objaviš pred recepciou, poroz- 
právaš sa s recepénou menom GAMMIE, ktorá ti počas roz 

hovoru dá kľúč ad tvojej izby, Skár ako pôjdeš do vedľajšej 
miestnosti s automatom a kľúč použiješ ria dvere, zober zo 
smetného koša ďalší kľúč. V izbe vojdí do kúpeľne, zapni a vy- 
pni vodu. Potom vyjdi z kúpeľne, zober zo stola kvety a pozri 
sa ná všetky papieriky na stole, Na telefóne vytoč čísla 73 a 
choď k automatu, kde ná teba už čaká vozík, Z prednej časti si 
zober toaletný papier (TOILET PAPER), krém na ruky 
(HAND) CREME). mydlo (SOAP), mokrú látku (WASH- 
CLÓOTH). Zo zadnej Časti si zober uterák (TUWEL.), (DEN- 
TAL FLÓOSS) a záchadovú dosku (SEAT COVERS5)., Choď na 

recepciu a odtiaľ sa vráť do svojej Izby, kde z postele zober 
prezervatív (CONDOM). V kúpeľní zapchaj záchod s TU 
LET PAPER, potom vytoč na telefóne číslo 16. Choď na re- 

cepciu a odtiaľ zase da kúpeľne, kde už nejaký muž odpceháva 
záchod, zober mu francúzsky kľúč (WRENCH) a pilník (FF 
LE). Potom choď za Kose a daj jej kvety... 

LI] Garyho namač vo fontáne WASHCLOTH. Potom 
choď k CHAR. Zo schodov odstráň kvety a použi 

WRENCH na kameru. Porozprávaj sa s CHAR. Choď do 
posilovne, kde sa taktiež porozprávaj, ale teraz 4 THUJ- 
DERBIRD. Patam si začvič v miestnosti AEROBIC. Fo 
pekne zvládnutej rozcvičke sa porozprávaj s CAVARICHI. 
Po rozhovore stod nej zober indentifikačný odznak (ID BA - 
DGE). Choď na kúpalisko, kde si z plávajúceho baru zober 
peňáženku (WALLET), v ktorej nájdeš slnečné okuliare a v 
okuliaroch nájdeš papierik na ich čistenie (CLEANING 

CLOTH). Na kúpalisku zober aj hnedú naťukovačku (BEA - 
VER). Potom choď da ďalšieho BARu, kde zoberieš zápal - 

ku (MATCH). Choď da miestnosti s PIVOm, kde si zober 
[ľaše s pivom (cez el, dvere sa dostaneš pomocou ID BAD- 
GE). Vráť sa do haru, kde „nechtiac“ zákopňií o kábel. 
Speváčke BURGUNDY potom dáš fľaše piva, Zase si od- 
skoč pre pivá a postup zopakuj... 

Počkáš si, kým pivá vypije a pôjde sa prezliecť. Pôjdeš za 
ňou a šaty zoberieš. Choď do prezliekárne. kde otvoríš skrin- 
ku vpravo dole, použí na ňu TOWEL. Choď do sauny, kde 
na teba už bude čakať naša speváčka BURGUNDY. Po chví- 
li príde aj CAVARICCHI a začne sa rozprávať s BUR- 
GUNDY. Tý sa zamiešaš do dialógu... 

Po razhovare zaber náramok (BRACELET), osprchuj sa 

(použi uterák na sprchu) a prezleč sa do svojho obleku, 
Potom cháď za SHABLEE, kde zoberieš zo zeme kábel 
(CORD) a porozprávaš sa so 5HABLEE, Dozvieš sa, že 

chce nové šaty, Tak jej dáš šaty, ktoré si zobral od BUK- 
GUNDY. V noci sa s ňou porozprávaj, použi na ňu ruku, po- 

lom sá $ ňou zasa porozprávaj. Keď začne niečo hovoriť, daj 
jej CONDOM... 

Z izby sa vráť na pláž, kde si zober šampanské (CHAM- 
PAGNE) á z piesku vyhrab lampu (OIL LAMP) v dolnej 
časti obrazovky, Z pláže choď da kuchyne, kde ocikáš auto 

a prehrabeš sa v smetiaku, v smetiaku nájdeš bravčovú masť 

(LARD). Pamocou kolesá (TIRE) naťúkaj nafuko- 
vačku, Vajdi da jedálne, kde sa pozri do vozíka a 
zober pomaranč (ORANGE). Choď na kúpalisko, 
kde použi DENTAL FLGSS na CLEANING 

CLOTH, získaš plavky (5WIMŠIUT). Tieto plav- 
ky si obleč v kríkoch v spodnej Časti obrazovky 
itmávo zelené). Potom sa porozprávaj s plavčí- 
kom, ktorý ti dá kľúč od skokanskej veže (TO. 
WER KEY). Tento kľúč ihneď vyskúšaj na veži. 

Na vrchole veže tento kľúč použi na mydlo a skoč 
dolu... Pa páde vyjdi z bazéna, vráť klúč plavčí- 
kovi a znovu sa prezleč dá svojho obleku. Chod 
na chodbu hotela a použí pilník na kľúč, ktorý si 
našiel v smetnom kaši pri recepcii. Tákto získaš 
kópiu kľúča od veže (TOWER KEY COPY). Vráť 

sa na kúpalisko. prezleč sa a vlez da bazéna. V bazéne po- 
uží nafukovačku a priplávaj k baru (pozri sa naň). V bare za- 
čni kývať nafukovačkou, čím zavoláš čašníka, Dáš mu kľúč 

od izby. Po chvíli tebe a MERRY, babe vedľa teba, donesie 
nejaký drink, Po vypití sa pozri na MERRY a porozprávaj 
ga s ňou. V rozhováre ti prezradí, že by chcela kľúč od ve- 
že. Pre teba to však nič je problém a dáš jej kópiu kľúča od 

veže. Po poďakovaní sa ociineš pred vežou, ale teraz už v 
náci. Na veži ju budeš ahmatávať až kým ti nepovie, aby si 
sa išiel prezliecť, ča sa aj hneď prezlečieš (použiješ ruku na 
seba). Potom ju zase ohmatkaj... 

Pa peknom páde z veže sa ocitneš v tvajej izbe. Vyjdi 2 
izby a stopni si hotelový táxík smerom k el. dverám. Na 
kanci jazdy ťa taxikár požiada, aby si sa uhol, lébo sa po- 
trebuje otočiť. Uhneš sa, vozík otočí a ostané sa tam opierať 
(ak sa neostane opierať a odíde preč, choď sa porozprávať s 
CHAR a postup zopakuj), daj mu zápalku a keď odide, po- 
zri sa ná taxík, Nájdeš tam motor, v tomto motore použi 
WRENCH na dva drôtiky, Keď skončíš, vráti sa taxikár späť 
a pokúsi sa naštartovať, ale nepôjde mu to, Potom sa pozrie 
na motor, ale nebude si vedieť rady. Ty sa mu prihovariš, dá 
ti baterku, aby si mu posvieti, Keď to opravi, rýchla vyber 

z baterky batérie (BATTERIEXS), lebo si ju taxikár vypýta 
späť, Choď k RAMPE, kde policajtovi zober z opasku putá 
(HANDCUFES). Tieto putá dáš THUNDERBIRD. Bude ce- 
lá bez seha a bude sa chcieť s tebou stretnúť v jej izbe. Ty 
však nevieš, kde má izbu a tak vyskúšaš všetky zamknuté 
dvere v hoteli... 

Po behaní okolo lampy sa celý unavený prebudíš vo svo- 
jej izbe. Od THUNDERBIRD si získaš obojok (COLLAR) s 
diamäntom, nám však stačí iba diamant, tak použijeme ruku 

A mat didnst o 
vowTreE SA oš I dial! 

na obojok. Choď do posilovné a zober gumu (WNBIGGLE 
BELT) - guma je na stroji vpravo dole a dá sa zobrať Tha vte- 
dy, keď tám nie je žena. Ak tar je, stačí vyjsť z posilovne a 
znovu sa vrátiť, treba to robiť, pokiaľ tam nebude. Potom choď 
k CHAR a použi ruku na kábel (CORD), ktorého konce takto 
roazdvajíš. Tento kábel použí na zástrčku pri zakôdovaných 
dverách a na zak. dvere, Potom batérie daj CHAR... 

Z izby sa vráť späť do laboratória, kde zober zo zeme 

perlu. Choď k stroju, kdé použi gumu z posilovne na roz- 

trhnutý žltý kábel a namaž piest s bravčovou masťou. Ďalej 
otvor červený kotol pomocou WRENCH, stade vyber FIL- 
TER, ktorý umy v kuchyni. Po umytí ho vráť na miesto, ko- 
tol zavri, zaskrutkuj a stroj zapni. Keď LARRY povie: 

„YEXS!“, stroj vypni A choď ná recepciu á porozprávaj sa 5 
recepčnou GAMMIE. Tá pa rozhovore odide k stroju a Tah- 
ne 3i na stál. Použi ruku na sondy (PROBEXS) a zapni stroj, 
Porozprávaj sa s ňou a zistíš, Že chce pomaranč, tak jej ho 
dáš. Po ďalšom rozhovore bude chcieť WASHCLOTH. Ty 
WASHCLOTH síce máš, ale nie zmrazenú, Tak choď do je- 
dálne a znovu sa vráť do kuchyne a zober WAS5HCLOTH, 
ktoré dáš GAMMIE. Potom bude chcieť MINERAL WA- 
TER, tú však nemáš a tak pôjdeš smerom k el. dverám. 
Cestou by si mal natrafiť na malý košík, kde bude MINE- 
RAL WATER. Túta min. vádu jej zanesieš, ale cestou sI z 
haru ešte zaber zápalku (MATCH). Ak si jej dal všetko čo 
chcela, vstane a odíde. Po jej odchode použí lampu ná ko- 
hútik (SPIGOT) a škrtni zápalku o zips. Zapálenou zápalkou 
zapáliš lampu. Potom pôjdeš k xutornátu a použiješ na auto- 
mat šampanské. Choď do kuchyne a použi kuchynský výťah 

(gombíky), ktorý ťa odvezie na poschodie, kde nájdeš ženu 
tvojho srdca. Postupne jej daj náramok, diamant, zapálenú 

r orchideu, 5. sošku, slová múdrosti a nakoniec 

Vysvetlivky 

Porozprávaj sa a pod. - porozprávať sa dovtedy, kým sa 

text nezačné opákavať 

Použiť ruku použiť ikonu ruky na predmet 

Ikony: 

Panák - chôdza 

ko - môžeš sa pozrieť na určitý predmet 
(babu, vozík, taxík) 

Kuka - otváranie dverí, prezeranie 

(peňaženka, diamant, kábel, 

ohmatkávanie) 

Ruka so šipkou - branie predmetov, používanie 
predmetov (franc. kľúč na kameru) 

Buhlina - rozprávanie 

Zips - používa sa na cikanie a zapálenie 
zápalky 

Optians - rýchlosť pohybov, textu. Hlasitosť 
zvuku... 

Dve šipky ukazuje sa 1ba pri nie veľmi 

dôležitých scénkach (po zbalení 
haby), preskočí tieto scénky 

Curl F - začné robiť somárinky (špáranie 

V Náse...) 

J. Harčiak 
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/ MERIT | | SOFTWARE 
CIT sa zatial špe- |. samplá 

i na strategické | 

rámcu sa nevy- 

originálne, avšak pri podrob- 
nom štúdiu ich hier zistíme, že | 
k dokonalosti im ešte niečo 

% chýba. Všetko chce zrejme | i “A. S i | sia 

0% svoj čas. Po spustení hry má- | A P Má 47] TLMIpe pa eš A ijich hrách ukazujú, že sú 
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s KÝ projekt, ako bol napríklad | /fľadu v 21) priestore Ktorou sa“ > trebá veľmi často meniť a me- 

 WING COMMANDER 2 ale- | zle: manévruje. ( Tele sa triata-  dzttým náša raketa môže veľa 

+, DO jú veľmi: ťažko a sú vanneho- zit. ly pšie tanie je 
: Sa Nám naskytne, tieto hry ná- i nás bi "1 presile, preto je hra 

"padne pripomína. To, čo vidí- $ paGterne náročná. Ak by sme 
1] J po spustení na obrazovke, [Š tj lerov ali, že v tejto hre je 

je sekektné o smer nocou: namiesto trojrozmerného ves- 
Vo jrozmerný, zlá hrateľ- 
in tolerovať — nedá. 

podobné ako v 

í. Níťaz musí 
tnotenie nielen 
bjem, ale aj za 
u svojej jazdy. 

dojem Zo 
výborný, ale 

fedať, | Va fc zaostávajú. 

SnaprikŤ: Ť aj nábor“ posaďky. 
Naša rakela mä / členov. po- 
sádky, pričom každý z nich má iezmestí. Výsek ves | ža 

iné povolanie a inú zručnosť. | na ktarý vidíme, je neúnosn: Zvukové efekty sdi 

Základom života v tejto hré | malý. Rôvýnakô neúňosné je, podarili. STARSH! 

sú peniaze. Za ne si možno kú- | ahy šme fou istou myšou určo stereo hudby, ktoré 5á 

piť prakticky čokoľvek: výkon- | vali smer rakety a súča: ne dobre počúvajú. AK 
nejšiu a odolnejšiu raketú, | kali “na panel Kvôli zmene — rozumiem, prečo táťa 

zručnejšiu posádku, kvalitnej- | rýchlást „ výberu z T í a ma- — podporuje Soundbla$ 
šiu výzbroj, atď. Keď sme dob- | AK 
re vybavení a vyzbrojení, ľah- | 
šie sa nám vo vesmíre bojuje. 
Cieľom hry je preskúmať oko- 
litý vesmír a dostať planéty | č 
pod vlastnú kontrolu. Aj keď | % 
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sú a 

TY 
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o áto časť hrý Ta | s CELKOVÝ 66% 
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05. eýoho som musel myšou ovlá- PC 386—586 

lacna g. 



Na prvý pohľad všetko vyzerá tak, 

ako predtým. Keď nainštalujeme VOL - 
KOV COMMANDER, je na nerozozná- 
nie podobný starému ».dobrému 

NORTONU. najpopulárnejšej náidsi: 

MS-DOSu. Skutočnosť je však trochu 
iná. VOLKOV má mnohé funkcie a" 
prednosti navyše. Zo staré! 

TONA využíva iba to, čo ná ňom bolo - 
dobré. So svojich skúseností: ori použ č 

vaní VOLKOVaA môžem zodpovedne 

povedať, že všetky zmeny a vylepšenia 

sú mimoriadne užitočné. 
Vsevolod V. Voľkov 

je Ukrajinec z Kyjeva. 
Svoj Commander na- 
programoval od základu 

v assembleri, teda sa ne- 

jedná o úpravy 

NORTONA 3.0. Použil 
iba spôsob zobrazenia a 

ovládania, na ktorý sú 
ludia zvyknutí. Verzia 
4.038 je len testoýacia 
BETA verzia, ale plne 

funkčná a bež chýb. 
Fakt, že VOĽKOV je 
naprogramoj v ný V As- 

sembleri, pomohol do 
siahnuť minimálnu « 
ku 1253kB, príče i tak- © 
mer polovicu tejto A ký 
tvorí kontextový HELP.“ Ivyvolávaný 
klávesom FI (pre zaujímavosť sa môže- 
me pozrieť na dížku NORTONA 40). 
Prístup, ktorý autor zvolil, sa mi páči. Je 
to typická ukážka, aký môže byt prog- 

ram krátky, ak sa nepoužívajú jazyky C 
a Pascal. Keby takto postupoval aj MIC - 
ROSOFT, nemuseli by sme vrážať ťažké 

peniaze do výkonnejšieho hardware. V 

pamäti zaberá, NOLKOV bud“ 12.5kB, 

alebo 75SkB podľa toho, aký režim zvo- 

líme. Prvý režir pz minimálny, kedy v 
pamäti zostáva de ostá eňniná časť a pri 

použití VOLKOV ČOVA do chádza k načíta- 
niu VC.COM. Druhý režim je rýchlejší. 
pretože celý VOLKOV je rezidentný v 

pamäti. Na rozdiel od NORTONA 3.0 v 
oboch režimoch je možné mat 
VOLKOVA v hornej pamäti UMB, po- 
kiaľ je tam miesto. Vdaka tomu nezabe- 
rá vBASE MEMORY nijaké miesto. 

ET 

len 
pexfevasiu 14 
pexjhack 1 

pcx[hack Z 

pex(hack J 

pexfhack 4 
pexihack 6 
pex|inca£ 1 

pcx|inca£ £ 
pexfincaž 3 
"linca£ 

pcxlincať U 

s pex(1slá ž 
3 pex|lsl6 3 

901 pex|noexit 1 pox sá 1 
Pr ox. Z. pox]: 

Kým prejdem k podrobnému popisu 

VOLKOVA 4.035, vrátim sa ešte 

NORTONuU 40. VOLĽKOVowychádza 

dôsledne z NORTONA 3.0. Preto dostal 
VOLKOV označenie 4, NORTON 4.0) 

pochádza od iných autorov, ako NOR- 

PaILON 3.0 a VOLKOV vznikal nezávisle 

v ná ňom. Preto je nesmierne zaujímavé 

sledovät, ako sa rôzni autori vyrovnáva- 

jú s tou istou úlohou - vylepšiť NOR- 
TON 3.0. 
VOLKOV umožňuje premenovávať, 

EN“ h—— TOO DO O AŽ III Tree 5 sla O © 
.—] | L z 

PEF IN115 
DEF1N116 

--—DEFINI11? 
-NEFINITI 

| Hame U 
x |núexit 3 pexl| 

noexit 4 pexi| 
(rebel 1 pexll 

x lrebel 11 pex| 

(rebel 1Z pcx 

rebel 15 pexi 
rebel 3 pexli 

rebel. A: pcex 

rebel 6  pcx| 
(rebel? pex 
rebel A pcxlli 

5 pexlsť 1 pCx 
sf £ pox 
sship 1 pex 

tx |sship Z pCXx 
isship 3 pex 

g 

— DET INITA 
-DEFINHITS 

—PEFINITB 

— TIZAÁMY 

—UTIL 
— X: 

UTRUŠ> 

 — ZÁLOHA 

ži [2 NTEXTESNI I TNSCREBNS 

kopírovať a presúvať súbory, adresáre a 
podadresáre, Prikepírování má možnosť 
rozdeľôvať a spájať Ay. Ak sa dlhší 
súbor nevojde na disketu, vložíme dru- 

hú a kópirujeme dalej. to] príka- 
u APPEND môžeme rozdelené časti 

sriliať do jedného pôvodného súboru. 
VOLKOV teda robí automaticky to, čo 
sme museli robiť manuálne pomocou 
ARJ (tzv. multi-volume backup). 
Ku kombináciám kláves "+ + "Enter" 

a “ + "Enter" pribudla inverzia "“" + 

"Enter". Pomocou komparácie adresárov 
tak môžeme bleskurýchle označiť súbo- 
ry, ktoré sa nenachádzajú vyflšektorom 
inom adresári. Robí sa ta nasledovne: 
Do prvého a druhého ôkna zobrazíme 
adresáre, ktoré chčeme porovnávať. 
Porovnanie urobíme postupným stlače- 
ním ALT, C, C, čím sa označia súbory, 
ktoré sa nenachádzajú v oboch adresá- 

roch. —Klávesmi 

47 a "Enter" označíme 

naopak tie súbory, ktoré Sa nachádzajú v 
oboch adresároch. Samotné adresáre je 
treba označovať manuálne, pomocou 
"Ins“. Odznačiť sa dajú pomôcou "a Aj 

"Enter". Po skupin fy ! 
nie súborov zmizne át 

CTRL + M. čas koj 
bo vymazávania 1 iné 
zhasínajú vysvietené abo o so 

zmenšovaním súčtu dí- 

žok vysvietených súbo- 
rov. Je to vynikajúca 
kontrola — priebežného 

stavu v prípadoch sku- 
pinových operácií, pre- 
tože indikátor v strede 

„Obrazovky — zobrazuje 
u iba stav Jedného, aktuál- 

acovávaného sú- 

12 

VOLK ÁŽe po- 
mocou syntaxe VC 
startup.bat spúšťať po 

svojom — nainštalovaní 
ďalšie dosovské príka- 
zy, alebo rezidentné uti- 
lity, vrátane 

autoexec.bat. Ak náš 

počítač nemá UMB (286 a nižšie), ale- 
bo v ňom nie je miesto, VOLKOVA mô- 

žeme spúšťať z RAM disku nasledov- 
ným spôsobom: 

COPY CAV M. rj 
SET VC JR NA 
EAVC.COM | A 

Príkaz SET je r litný z toho dô- 
vodu, aby bola zaistená. Cesta na 1nicia- 

lizačné súbory a Help, ktoré ostali v pô- 
vodnom adresári na harddisku. Na 
RAMdisku by sme po vypnutí a 

. RESETE o ne prišli. 

JAk niekto chce experimentovať, môže 
7a čČenu istého rizika zvliť OUICK 
EXECUTE COMMAND v Advanced 
Options. Funkcia “AL + PB je 
Memory Info. Tu sa môžeme dozvedieť 



dôležité informácie o rezidentných 
programoch, vrátane UMB. Možno ich 

odtiaľto aj odinštalovať. Príkaz File 
Attributes uro ňuje h | hromadné zmeny 

ašov. Zmeny vy- 

] Dodadresároch. 

ú + FY je možné 
priamo. meniť TA » skety, alebo 

harddisku. Klávesom. 
lať menu, ktoré odkážeme na ďalšie me- 

nu. Takto máme vopred pripravené me- 

nu na formátovanie diskiet, editovanie 
súborov a kompresiu súborov. VOL - 
KOV teda má podporu ARI, ZIP 
LZH, pretože selektované súbory doká- 

že spakovať niektorým 2 uvedených 

programov. Súčastou VOLKOVA nie sú 
viewery komprimovaných, textových, 

dátových a tabulkových súborov, ale sú 
to exIe mé „pro vrán: možno použiť 

akékolvek jestvujúce, a nám vyho- 
vujú a na ktoré si zvýkr 

r 
(8 A fb s. 2

 

Fl: nA „M 

archives.mnu 

“ 

F?: FORMAT 

FLOPPY DISK 

format mnu 

F3: EDIT FILE 

ne.exe 1! 

archives,mnu a 

ne rozširovať, 
upravovať. | 

M ža le Nb. 

VOLKOV dokáže neustále zôl 
vať súčty dížkok súborav, ktoré sa 

chádzajú v adresároch a podadresároch, 

Bežný NORTON po nastavení na adre- 

sár zobrazí hláseme 2>5UB-DIK <. 

Konkrétna dížka sa vypisuje iba pri sú- 

boroch. VOLKOV na tomto mieste mô- 
že zobrazovať aj súčet  dížok. 
samozrejme, pri práci s adresármi sa 

súčty menia a teda program musí ne- 

ustále tieto hodnoty korigovať, čo MET 

ne spomaluje prácu. Ak fénto. | 
potrebujeme, je lepšie 

Funkcia sa volí príkazom Al TO D - zané 

NS. s kombinácia kláves CTRL + “U. 
Ak potrebujeme súčet vykonať iba jed: > S 

ho kombináciou 

RECTORY SIZES v menu OPTIO S 

norazovo, získame 

ALT + F6. 

Významné vylepšenie získala funkcia 

vyhladávania "ALT" + F7", Pre vyhla- 

Í. Spôsob, 

Tx] Hidden files — [33€ 
[ ] Executable files | [33 he ep 

U TOK pa 

7] 

S fujara Neh? 

dávanie môžeme použiť niekoľko pod- 
mienok: názov súboru, príponu súboru, 
obsah súboru a samozrejme ľubovoľnú 

časť niektorej z uvedených informácií. 

Súbory, ktoré vyhovujú tejto padmien- 
ke, sa zobrazujú pod seba aj s atribútmi, 

VZáj Prätí va vhe Je U či ne tén kto- 
r a rn oo Na Ž 

rý sme hľač ac a IV ná 
m s [3e da 

terovaní ok at nast aví 1 na súbor do 

Utilita TEXT SE, HARCH z balíka NOR- 
TON UTILITIES to prakticky stra- 

ne menší komfort. Pre úplnosť ešte spo- 

meniem jeden dôležitý fakt. Vyhľa- 

ARCH, preto ak nám VOLKOV ukáže 
súbor, ktorý string obsahuje, môžeme 

sledným F7 nás hneď nastaví na Žiada- 

ný retazec znakov v texte. 

u 

sd 
K 

% 

My si ž ni ich ár 

a EJ V nás po oden- 

toho adresári. | Pap futočnosti leží. 

tila význam, pretože poskytuje podstat- 

dávaný string sa prenáša aj do okna S5E- 

dať klávesom F3 jeho prezeranie a ná- 

Rovnako ako NORTON 3.0 aj VOL- 

RETINA 
Ha 

511 
hen (710 

olL.1 | 7140 

hep [740 
F ilter — 23 B msú 1790 

FU 

Select files to dis : lay 1 [3 k scr 176 
[175 SP ad l 

atudhb | 3 
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KOV má zabudovaný Viewer a Editor 
textov. Môze však zobr azoVäťanie, 
textovom móde, ale aj v móde he> xa 

cimálnych čísel s tým, že na pravom 
okraji vidieť aj textové zobrazenie #A 

siel. Podobným spôsobom pracujú všet- 
ky debuggery, preto sa čaká, že túto fun- > 

čclu uvítajú — najmä programátori. 

Zabudovaný editor dokáže editovať aj 
súbory s väčšou dížkou, ako editor v 

RRS SPŠ 0. Závisí to od veľkosti voľ- 

„Pri editácii pribudla funkcia 
zp IDBĽETE. ktorá vráti posledné zma- 

ané písmeno, alebo zmazaný riadok - 

Pozoruhodná pre každého môže byť aj 
kombinácia CTRL + "Z. po Jej stlače- 

ní sa v opačnom okne objaví stromové 

zobrazenie adresárov zvoleného disku. 

Ak sa v ňom pohybujeme, v pôvodnom 

audaáišru 

oš ne dr. 

okne sa súčasne zobrazuje zoznam sú- 
borov zvoleného adresára. Takýmto 

spôsobom sa môžeme veľmi rýchlo, 
efektívne a prehľadu pohybovať aj po 

diskoch s množstvom 

adresárov. % 

Veľmi často používam 
NORTON 3.00 bola CT 
ktorá preniesla názov súbor #£ 
do dosovského riadku. VOLKC 
že prenášať niekoľko vybranýt 
rov naraz, pričom ich oddeľuje "medze- 
rou. Súbory treba najprv označiť (naprí- 
klad “TNS") a potom stlačiť kombináciu 
CTRLU + T. Podobným spôsobom sa 
dajú vkladať aj celé cesty, tj. disk a ad- 

resáre oddelené znakom “V. Na tento 
účel slúži kombinácia kláves “CTRL + 
[, alebo "CTRL + “], podľa toho, či 
potrebujeme cestu z pravého panelu, 
alebo lavého panelu 

Osobne si veľmi ce- 

ním, Že niektoré prepí- 
nače sú lahšie dostup- 

Napríklad ak 

zobraziť 

obrazov- 
dávať 

me flame 
zni Új s.l1“4. né. 

hey i brak hd 

scr|1bmpsi 
sndlinztall 
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drulinštall 
| 

drulinte 
A 

del1S1€ 
( 

MA en] me 
cr lm 4 

A Iproaud lo 

drulreadtar 

ib dre jresgue
 

dr ri 

ná dvu| res nUrcCi 

I .% ul 4. 

reEsaturiče 

i11. 

NT musí" robiť pomocou 
F9, postačuje na to 
kláves “ALT. Týmto 
jedným klávesom sa 
dá menu aj vypnúť, 
zatiaľ čo "F9" ho môže 

iba zapnúť a na vypnutie slúži "ESC. 

rovanie súborov je rýchlejšie a 

ričišie: Nie je to iba spomínaným 

E le aj princípom. NORTON 3.0 kopíro- 

val po sektoroch, čo znamenalo zbytoč- 
né spomalenie. VOLKOV natiahne sú- 
bor do pamäte tak, že ju celú zaplní a 

presúva celé bloky. Zrýchle 
telné najmä pri kopírovai a diskety. 

Koncepcia VOLKOVA j 
rá, vylepšení a dobrýc 

v sebe veľmi veľa. A, 

rôznych funkcií je je 
na. Vzhľadom na j 

ho každému vrel ý 
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DRAGON SPHERE JE NAJNOVŠIA 
ADVENTÚRA OD MICROPROSE 
BRATIA eTelM Nej Toltlod U As ToTel V IUNIU 

NOVÚ STRATÉGIU UFO 

PREHĽAD PRIPRAVOVANÝCH FUTBALOVÝCH HIER 

tešia, keď sa dostanú k novej hre od 
MICROPROSE, ktorá nesie tajomný 
názov DRAGON SPHERE. Aj keď 
túto firmu poznáme: skôr ako špecia- 
listov na simulátory (ktorých je tak ve- 
ľa. že ich radšej ani nebudem spamí- 
nať), preslávili sa aj viných ohlastiach, 
napríklad v strategických hrách ad 
Sicla. Mejera. ako sú PIRATES!, RA- 
ILROAD TYCOON a CIVILIZA- 
TION. Veľmi sľubne sa začína vyvíjať > 
aj tvorba športových hier, aj keď y tej- 
tá kategórii majú MICROPROSE. za 
sebou iba NFL COACH CLUB FO- 
S lion Hra všák mala veľký ohlas: | 

aby 
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rniédzi verejnosťou, preto dúťame, že 
vo vysoka kválilnej tvorbe športových 
hier: bude firma pokračovať, Horšie jé 
tá už 5 hrami RPÚ., ňka boli: DAR - 
KLANDS a CHALLENGE OF FIVE 
REALM5, kloré pôsobili skôr prie- 
merným dojmom. šolidnym dojmom 
pôsohila — jedine hra  LEGACY. 
Významnejši: a je posledná oblasť. kto+ 
rej sa MICROPROSE zatiaľ venujú a 
to sú adventúry. Všetky doterajšie ad- 
ventúry boli robené v tom istom systé - 
me, ktorý je pre hráčov vyhovujúci. 
Spočíva v zobrazení základných príká- 
zov na ovládacom paneli vľavo (LU» 
OK. TALK, OPEN, PUSH, atď.) a 
predmetov spôľu s činnosťami, ktoré 
umožňujú použitie predmetu, Vďaka 
tomu sa vylúčia určité nezmyselné 
kombinácie - napríklad ak máme óvo- > 
cie zjesť, vedľa svieti EAT a my sa ho 
nepokúšame napríklad darovať inej 
postavé. Mal 50m osobne možnosť vi 
dieť zatial dve adventúry ad MICRO- 
PROŠE, spracované týmto systémom: 
REX NEBULAR a RETURN OF 
PHANTOM, Obe hry sa mi veľmi pá- 
čili. 1 keď ľudia si viac cenili starši 
REX NEBULAR, Na týchto hrách sú 
vidieť aj určité nedostatky sýstému, 
ktoré firma používa. Za najväčší pova“ 
žujem dosť pomalú animáciu postáv, 
ktorá neoplýva rýchlosťou ani na rých- 
lych počítačoch. Veľmi som bol zveda- 
vý. ako sa s touto nemilou vlastnosťou 
autori vysporiadajú, ale pokrok som 
nespäzaroval. — Hlavná — postava v 
DRAGON S3PHEREĽ sa pohybuje 

34] 

M Niilovnici adventúr sa určite po- > vdaka pomáäly, ako v RETURN OF 
PHANTOM, Iný vážnejší nedostalok 
som nespozoroval. Naopak veľmi ma 
potešila kvalitná stereohudba, ktorá 
mimonadne pasuje k atmosfére deja. 
DRAGON SPHERE je totiž "ľantasy" 
hrá, v ktorej sa sttetnemé s drakmi a 
čaradejníkmi, ako v hrách RPG, V 
programovaní adventúr s "fantasy" té- 
matikou však MICROPRKOSE nepri- 
chádzajú prví. Predbehli ich napríklad 
WESTWOOD so sériou LEGEND 
OF KYRANDIA, ale aj ďalší. Viac 
práce si mohli autori dať s 
ným úvodom. ktorý nie je príliš. oslní- 
vý. Od tejto firmy sme vtomto smere | 

ánimová- | 

ROPROSE, preto určite: bude stáť za 
úvahu uvažovať nad jej kúpor. 

m Svojho by sa mali dočkať aj 
priaznivci strategických hičr. Naj- 
novšia stratégia od MICROPROSE 
pochádza z dielné sutorov slávneho 
LASER SOUADu. hbralov Gallo- 
povcov 1 bude sá valáť UFO: ENE- 
MY UNKNOWN. Meno autorov je 
zárukou kvälity. Majitelia počítačov 
ZX Specirum sa určité budú pamiitať 
aj na ďalšie hry, ktoré predchádzali 
LASER 3SOUÁDu: CHAOS, RE- 
BELSTAR a REBELSTAR 2. alebo 
neskorší LGRDS OF CHAOS, Som 

T45+ 
4+—— Sf — —+ 22A

 M 

Tvyknutí na oveľa lepšie spracovanie. 
(irafika počas hry sa však ukazuje byť > 
výborná. 

M Piosťarnátor. MICROPROSE, | 
zaoberajúci sa vývojom simulátorov sa 
síce na krátky čas odmičali, ale to ne- 
znamená, že zaháľajú. Pripravujú hru 
PLEET DEFENDER, ktorá bude 8i- 
milovať lietadlo F-14 TUMCAT, Má 
ho vo svojej výzbraji napríklad amerie- 
ké námorníctvo U.Š. NAVY. Podľa 
obrázkov. ktoré máme k dispozícii, je 
jasné, že grafika je úžasná a prekonáva 
všetky daterajšie simulátory od MIC: 

m 
i " E | i 

| ka E 

presvedčený, že MICROPROSE uro- 

bili vynikajúci ťah, že angažoval tých- > 
tó autorov, lebo ad nich som zlú hru 
nevidel - jedine obrovské hity: Na PC 
je sice podstatné väčšia konkurencia, 
anka ná ZX. Spectre. ale: v“ záplave 
množstvá iných titulav, sa ÚFO určite 
nestratí. Dej hry“ sá bude mierne po- 
dobáť na REBELSTAR ?, Na Zemi v 
roku 1999 pristane UFO, # Ktorého sa 
vyroja hordy votrelcov. Cieľom misie 
je zničiť nepriateľských návštevníkov. 
Hra dostane veľmi zaujímavú 31) pra- 
fiku a ayvládanie myšou pômôcčou 
množstva 1kom. Nároky na hardwáre 

TAMm využíva 32-bitový 

spočívajú najmä v nutnosti vlastniť 
počítač 350 alebo vyšší, pretože prog- 

"protecteď 
mád. Okrem verzie pre PU sá priprá- 
vuje uj verziu pre Amigu, ktorá sa bu- 
de v niektorých detailách líšiť. 

M Priaznivci futbalu si v ráku 1994 
prídu skutočne na svoje, pretože sá na 
lento rok chystá množstvo futbalo- 
vých programov. Okrem už receňzo- 
vaného EUROPEAN CHAMPIONS 
od Oceanu, to bude najmä FIFA IN- 
TERNATIONAL — SÚCCER — ad 
Flečtronie Arts. Táto hra bola na 
konzole MEGA-DRIVÉ najlepšie 

predávanou hr roka 1993 4 teraz sá 
robí konverzia pre PC, Trajrozmerný 
pohľad na ihrisko: pri tradičnej vyso- 
kej kválite EA. bude zaiste: príťažhvý. 
SENSIBLE sofiware chcú prísť v pra- 
vú chviľu sa švojítn pokračovaním 

slávneho SENSIBLE — SOCCERu, 
ktorý sa bude volať WORLD OF 
SOCCER. Firma sľubuje, že hra bude 
nanovo reprogramovaná, takže som 
veľmi zvedavý, koľko si $ druhými die - 
lom dajú námahy. Števe Screech, ke- 
dvsi pravá ruka Dina Diniho, sa po je- 
ho odchode da VIRGINU stal redú- 
cim programátorom hry KICK OFF 
3, ktorú bude predávať firma ANCU. 
Prednosťou tejto hry by mala byť sku- 
ločnosť, že každé mužstvo by mala 
hrať pre neho charakteristickú hru, 
ako: je kombinačná technická hra 
Brazílie. alebo nekarmprámisšná obra- 
na Talianov. Oficiálnu licenciu máj- 

| strovstiev sveta má však jedine firma 
UŠGOLD pre svoju hru WORLD 
CUP UŠA 94. Konveržie tejte hry 
budú exislovať vo verziách pre 9 počí- 
tačov a hracích konzol, vrátane PÚ a 
CD-ROM. Čiernym koňom vo futba- 
lových hrách by mahal byť aj EMP1- 
RES SOCCER "44. ktorý pre EMPT- 
RE  proesramujú — GRAFTGOLD. 

| Nikto nevie, aký bude výsledok, pre- 
láže GRAFTGOLID síce má za seho 
mnažstvo hitov. ale nie v oblasti Tul- 
balu a športu vôbec, I keď sú v páčí- 
tačovom futbale nováčikom, ja asob- 
ne depo osvedčenej firme verím. 
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JE» č grafiku. 

VEČNÝ SÚBOJ PC KONTRA AMIGA 

ŽE BY TO S BITOM IŠLO DOLU VODOU? 
ZÁKONITÝ ÚSTUP 8-BITOVÝCH POČÍTAČOV 

Vážená redakcia, vážený pán 
-vvôs-] 

píšem Vám tento list, pretože 
som veľmi rozčúlený keď niekto po- 
vyšuje len impozantný počítač PC 
nad Amigou. PC je zastaralé, a jeho 
možnosti sú príliš obmedzené starou 
konštrukciou, ktorá sa z dôvodu 
kompatibility — musí — zachovat. 
Hardware PC jasné hovorí, že žiad- 

ne zázraky čakať nemôžeme, né 
voriac o úbohom scrollingu, absen- 
čie zvukového a videokoprocesorá d 
hlavne nárokov hier na zostavu Bo- 
čítača, ktoré sú stále väčšie. V Po- 

sr s Amigou boli vyrobené | 
ktoré filmy. Dalej spomeniem vy 
bu reklamných šotov a obrázo 
zvučiek na Amige, ktoré denne 

me v televízii. Preto je budúe losť 
hier a programov suverénié VÝ 
Amige. PC sa hodí len do kangelá- 
rie, odkiaľ sa vyhrabala! Prosít 
píšte 0 výhodách PC, že je taj 
rený systém, a pod, Amiga baľ? 
robená špec jálne na hry, zobrázova- 
nie kvalitnej grafiky a zvuku. Už 
vopred dakujem za zverejnenie a 
odpoved 

Roland ANJAŠ, 
MICHALOVCE 

Mrzí ma, že Ťa takéto veci ďokď- 
žu rozčúlit. Mám pocit, že články v 

BľTe sa pohybujú vo vecnej rovine, 
če je v nich snaha vysvetlovať fakty 
a držat sa merttu vecí, Ak sme nie- 

kedy písali o výhodách PC, bolo to 
preto, že si to konkrétny čitateľ Žia- 
dal vysvemiť. Ak Ty žiadaš, aby sa 0 
form nepísalo, môžeme sa snažiť 7d 
chovať maximálnu str UČNOSŤ. 

Obávam sa, že na názory iných ludí 
sť budeš muslet zv vknúť bez rozčúle- 
nia ich tolerovať, najmä v pr ipade, 
ak väbec nemáš pravdu, čo je kon- 
krémy prípad Tvojho listu, Podľa te- 
ba hardware PU je zastaralé, ne- 
možno od neho čakať zázraky, atď. 

Ja sá pýtam, že ako je teda možné, že 
új firmy, ktoré boli zamerané vý- 
hradne na  Amigu (Team 17, 
Psygnosís, Core Destgn) začínajú 
sami vidieť tažisko trhu práve V 

hrách na PC? Ako je možné Že dl 
celom svete je PC tak rozšírené? 
Aka je mažné, že na trhu milá né tláno 
ových hier existuje SV tactitulov 
prííve pre CD-ROM? A ak by serem 

zašli da rôznvch serióznych loblaxstť 

úl 
VAK ray, | : Kélov zisť 

"TI 

EL) ktorá predstave U 

| eú - dkreiu nieh je na | 

zbernice a že Pentium sa osadzuje 

len na dosky s novou zbernícou PCT, 
ktorá má oveľa vyšší výkon. 
Akcelerdtorov a kopracesorov je ná 
trhu veľké množstvo, od lacných ak- 
čelerátorov pre Windows až po kar- 

ty Rapier, ktoré sú osadené grafič- 
kým čipom fy. Texas Instruments TI 

J2A (rýchlosť sprac ovania miliar- 
KARA te aj 

zviskových pr u A000) 
vreliť 

zlacnéla vrie karta 
Šúinreherstene ! 6 tipom od 
„k galive Labs a kon É. mu. 32- 
kandlOVAav i od 

Prida GravisyObá ka ly sa da 
Nia na ipodbori Creneral 

HÚČASNOS- 
1 podpo- 
chu toľko 

že šiel ani netriú- 
Ó1 M na šokuje, ak 

ti vrchoľ toho. čary č1 fb 

zvukových kartel 
TAHOSpočítať. 
Niekto tvrať že) 

robia na Amigé, ale rozhodne nie na 
ASOU a A1200, ale na A400. Je to 
preto, leba sofware na tieto počíta- 
če je 3 až 8-ndásobne lacnejší. Avšak 
drvivá väčšina ich je robená na po- 
čítačoch PC a Macintosh. O nejakej 

krčoviiej komparibilite s nižšími po- 
čítačmi nemôže byt ani reči, ved 32- 
bitové programy pre počítače 486 a 

vyššie nefungujú na 286-tkách, 
Práve tak existujú programy, ktoré 
vyžadujú nekompromisné matema- 

tický koprocesor, alebo A#MB či 
16MB pamäte, bez ktorých sa neda- 
jú spustiť. Budúcnosť hier a progra: 
mov na Amige je, končí sa iba éra 
lô-bitových 300-viek. Avšak nie su- 
verénne, ale iba na tom úseku trhu, 
ktorý firme Commodore patrí, čiže 
trhu počítačov s nízkou cenou hard- 
waru a softwaru. Diskutovať o tom, 
čo je lenšie, náozaj nemá význam. 

Na rozšírenie obzoru treba sledovať 
špecializované časopisy a radiť $a 
so skutočnými odborníani. Ak majú 
čČiratelia hlad po informáciách a sú- 
časné majú pocit, že odborným ča- 
A visom celkom nerozumejú, vynika- 

čo prítežitosťov "élhávšteva vVý- 

E.. ýpočiovaj techniky, dko je 
ČOFAX v Bratisláve dv Košiciach, 

blbo 4N VN v Brite. Nejde iba o vý- 
stavné Zľavy 5 alebo 10% „úle aj a 
uto že amidňfie iinožštvo tplných 
technických ŠKovifiek Mu stretneme 

využitia, ko si vysvetľuješ Fozšíres -erehrerných exMertdi z vô zne zarmeéra- 

nosť sietí a serverov PC, alébo na- 
príklad vysoký výkon pračovných 
stanic IBM a HEWL 51 PA očami 
KARD? Poc hybujem, že by tu bolo 
tým, že sa nejaký počítač zalirabávi sj. 
alebo vyhrabáva z akejsi kanšelárte. 
Hovoríš, že výkon grafických kaniate 

zlý, že je absencia koprabesorov 

Ak by si si prelááddutúhy 
s jeden odborný časopis, vedeľ by 

že mainboardy 480 používajú na 
tento účel len 32-bitové local bus 

"presádžo anie 

[O AOTBA  y i% 

ných firiem, torí Nám problematiku 
vse hotné vysvetlia (i ked aj ich je 
Aložié, podozrievať zirendenčného 

akýc hs! zastaralých 

"A 
m» €) 

„szsariadeiií...) 

ť t5 —-T 1N7 

Milá redakaľ M opisu BIT! 
Sharan LAMA i 

AKo možno viete, ide to s Vami 
dolu vodou. V prílohe Vám posie- 
lam výstrižky z Avfíza (sú tam až dva 

ujú. Reklamné 
ŠOTY SE A niektorých šrúdidch možno 

- pozn, YVES). Posúdte sami: skoro 
každý. kaho poznám a kto doteraz 
kupoval Váš časopis, sa ho snaží 
zbavit, Ja si BIT kupujem od prvého 
čísla a kupujem si ho stále, lebo ve- 
rím, Že sa zlepšíte. A musím uznať. 
že ste začínali ozaj dobre. Lepšie 
strany sa zmenili na tie nechutné 
drsné strany a recenzie na hry zara- 
ďujete neskoro vzhľadom na, ich 
vznik. V časopise Excalibur, ktaf [: 
mimochodom oveľa lepší s 9 BlToy 3 
som sa dočítal také veci o Vás, ktoré 

si mnohí myslia, že toanemí 
Najprv má to nás..lo, Ro S pObOm. som 
uznal, že je to pravda, Vedi 
radná šunka ako BIT By ani nemala 
vychádzať. Haponaj Ž síte-dratišť" 
ale oprávnene. Preto vás. dis- 

tribútorom je U slissá. SAE s 
zate do r. i a ako me cočliziu U 
rejníte takú predpotabnú grafiku a 
hudbu, ako má PED | 
tribútorom je Ultrasofi 
ste obrázky z hieť ta 

ľ Možno keby“ 

zväčšovali, by to (bolo lenie. 
Namiesto toho Pedra Alelanikludne, 
mohli dať SUBWAR 2050 alebo 
GOBLINŠ 3. Pardán za tie výrazy, 

no ak sa nezlepšíte (nechcem sa ty 

hrážať), tak chodte radšej lízať Pp... 
Martin BLAŠKOV ja. 

BRATISLAY A 

O tom, že ideme dolu vodou sme 

čloteraz nevedeľt. No 1 tak sme radi, 

že sme sa to dozvedeli od slušného 

člavéka aka si Ty, ktorý na rozdiel 
od nás ide vodou horé. Ak sa nieka- 
mu páčia iné časopisy, nech si ich 

kludne kupuje Nie sme predsa jedi- 
nú na svete. 8me však v tejto ablas- 
ti bezkonkurenčne najlacnejšť. No a 
lezenie do oných orgánov sa v te. to 
fir me nepestuje, pretož je na ta nikto 

nie je odkázaný. Ak si opačnej 
mienky, nikto TÍ jú neberie. Ešte xi 
dovalím poznámku k hre PEDRO. 
Isteže grafika tejlo hry xa nevyrov- 
ná erafike hier na výkonnejších pa- 
čítačoch, ako sú 8-bitové Didaktiky. 
Ak však hru porovnáme s inými 
hrami na tom istom počítači, PELA 

| čenzŤ pre "Ex 

nechutne 16--) 

RO z nej naozaj nevychádza n FT: 
horšie. Ak sa o hre napíše v časoj 
se a odfotografujú obrázky, M 
ní záujemcovia môžu ep te 
znať, či majú o hru zájem, alebo 
nie. Na 8-bitové počít č c mômen 
tálne už nie je toľko | Programov, 

> farou 

čibby sť taký ČASOPiS, ako fe BTPonta A 
hol dovoliť hru PEDRO ÚRNODOVA sy s 
Majitelia Didaktikov by sa nám za 
takýto postoj určite nefod akovaliz 
Kvalite a prevedeniu m frodpov edá 
aj cena. Kým hry na Afigienaalté 
stoja od 1000 da 2000 korún, úry 
na Didaktik iba okolo | 
väžujem za prijateľné. Ani na toto 
cenové hľadisko by sad | 
búdať. Na dalšie kritické príspev sky 
od čitateľov čakáme, zverejníme ich 

a ak nám nezostane miesto, verte, 
že ich prečítame a zamyslíme sa 

Ž00, Bbupvevov js hod 

„aberaiel a 

rámy, 
dostupné. 

nád nimi. Súčasne dúfame vo väč- 
štu kultúru vyjadrovania, pretože 
nadávkami, ani urdžkami sa nič ne- 

vyrtešt. 

Vážená redakcia BITu! 

Som majiteľom Didaktiku M. Už 
dlhší čas čítam BIT, no všimol som 
3l. že PR M1 Času je menej re- 

opectrum — a 
kaki mi lúto, Že sa takým 

spôsobom sd. 8-hitové počí- 
AE rokmi znamenali 

pre m záltrak. Viem, že ZX a 
mmimohé sibitové počítače ma- 
jú svoj | A. na myslím 
že vy od. mohli ešte chvíľku 

týmto | očíftačom venovať. Poznám 

"Pla hier, Ktoré Ste určite ako recen- 
| “ú "7 

i LI 
A pačítače bali ke- 

m, vôbec neznamena, že 
faij dnes. Ich zánik je zákoni- 

), pretože vývoj pokročil a ľudia x 

kafitvov aných štátoch už tieto počí- 
lače proste nechcú. Keď takáto situ- 
dcia nastala, Ali dve možnastt, ako 

ju riešiť. Bud si kúpime niečo lep- 
šie, čo zodpovedá aspoň sčasti po- 
žiadavkám na výkonnosť, alebo 
skonštatujeme, če nám 3- bitový pa- 

čítač stačí. V druhom prípade sa bu- 

deme zrejme musieť pohoršovať, 
prečo sa 0 našom "strojť nepíše v 

časopise, prečo nie je dostatok do- 
plnkov, periférií, literatúry, nových 

Pavol GRMAN, 
RISNOVCE 

jú. O, 

dy SI Z 

her a servisných stredísk. Ak si nte- 

kto vyberie túto cestu, musť počítat 
s plavbou po mútvom mori s uvede- 
nými aspektanú, spojenými s "kon- 
com života". U počítača nie je život- 

nosť daná iba tým, či ešte funguje, 
ale aj tým, ako je momentálne pod- 

porovaný. Aj tie počítače, ktoré mo- 
mentálne považujeme za 
zázrak výpočtovej techniky, o pár 
rokov nikto nebude chcieť. Je to pri 
rodzené dd r zákonité, treba s týmto ja- 

NT] TY mienky, že by 
"viac 

očftačov, ktoré si 
#, ako žiadať re- 

14 f iekoľko článkov 
„Mmesač ne stý ch hrách. Robf sa to 

Prhbne bj víných 
77A Staré telďízo : oliladničky, či 
ai 1 stávujú skôr koristou 

fiitočným moder- 
"Je mi jasné, že 
le by sme si moh- 

sa ľuďom 
výkonnejších: 

[more alá momentálne Mk 

ným pot 

a štá Be, 

[i kúpiť Aiza niesačný plat 
pomapríkladl 8 so 486DX- 

2/00 MHÁ Pei ak verím, že ide 

adeltile aj hry a úžitkové prog- 
budú pre nás, bežných ľudí 

- YVES: 
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najväčšť 

že nielen samotné 



O tom, že hry ty- 

pu DUNGEONS 4 

DRAGONS (ďalej DKED) stále 

naberajú na populárite svedčí 

fakt, že sa da ich tvorby púšťa- 

jú stále nové firmy. 

Výnimkou nie je ani firma 

Mindscape, ktorej hra Knigt- 

mare v tejto oblasti patrí k tým 

nové a 

nadpriemernejším (aj keď so 

stropom, ktorý tvoria hry ©M 

Black Crypt, Ishar a ďal- 

šie, sa samozrejme ne- 

môže rovnať). Rozmiest- 

nenie ovládacích prvkov 

na obrazovke je štan- 

dardné a ničím sa výraz- 

ostatných 

Ohrazovke 

né nelíši ad 

DAáD hier. 

Kto z nás ako malý chlapec 

netúžil mať vo svojich no- 
haviciach Čarovné vrecká? 
Vrecká, z ktorých by kedy- 
kaľvek mohol vytiahnuť za 
hrsť cukríkov, lízatiek, Čo- 
koládových bonbónov ČI 
podobných dobrôt? Tento 
sen sa zrejme nikomu 
2. MÁTAS nesplnil. 
Chlapcovi z hry 
Magic Pockets (ča- 
rovné vrecká) však 

áno. Hlavný hrdina 
prechádza zázračnou 
krajinou, ktorá je pl- 
ná obrovských žiab, 
netopierov, slimákov, 
huspeninovitých — živačí- 
chov a všakovakých iných 
potvôr. Ako to už v podob- 

ných prípadoch býva, títo 
obyvatelia nié sú nášmu 
mladému hrdinovi vôbec 
priateľsky naklonení, Ten si 
z toho však veľa nerobí a 

dominuje okno, v ktorom hráč 

vidí okolie akoby z vlastného 

pohľadu. Napravo sú umiestne- 

né ikony znázorňujúce štyroch 

členov družiny a pod nimi po- 

líčka na ukladanie zbraní (pre 

každého dve). 

Zdvíhanie a používanie pred- 

metov, rovnako aka aj kúzlenie 

či obliekanie odevov, je tiež ob- 

dobné ako v ostatných DáD 

hrách a vykonáva sa pomocou 

kurzoru ovládaného myšou. 

Novým prvkom sú snáď len 

bizardné portréty akoby 

tvárí na stenách a ne- 

člena družiny 

„FIMIIÁ- 

zených“ 

tradičným spôsobom rozanimo- 

vané postavičky rôznych nad- 

prirodzených postáv. 

nestráca ani na chvíľu dob- 
rú náladu. Má predsa svoje 
zázračné vrecká. A z nich 
okrem spomenutých dob- 

rôt mäže tiež vyčarovať kú- 
zelný vír. Víry bývajú malé, 
stredné a veľké. Malé a 
stredné víry nepriateľov po- 

stupne likvidujú. 
je však veľký vír, ktorý do- 
káže ľubovolného nepriate- 
ľa celého pohltiť. Ak sa 

AYA 
s S TÁ Pi 

g 

[tx [el] bež "JÁ 
Ú 

chlapcovi podarí tesne po 
tom na vír skočiť, tento vy- 
buchne a premení sa na ko- 
pu čukroviniek. 

Najlepší 

Barová hra pinball je dal- 

ším vdačným námetom počí- 

tačových spracovaní. U nás 

nie je ešte príliš rozšírená, 

záto v USA je veľmi obľúbe- 

ná. Vzhľadom ná postupnú 

amerikanizáciu našej spoloč- 

nosti Jé však možné, že sa s 

ňou 

českých a slovenských stre- 

budeme aj v zemiach 

távať Čoraz častejšie. Stručné 

pravidlá pre nezasvätených: 

Pinball je stôl asi veľkosti bi 

liardového, zakrytý sklom. 

Na hracej ploche je 

množstvo mantinelov, 

zvončekov a podob- T > 

ných prkotiniek. Hráč 

pružinou vystrelí ko- 

vovú guličku, Ktorá 

(keďže stôl je naklone- 

ný) má tendenciu vra- 

cať sa dole. Úlohou je 

pomocou dvoch (alebo 

viacerých) klapiek po 

uličku neustále od- 

udržať ju na hracej 

stranách € 

rážat di 

Názov nasledujúcej hry by 

mohol pokojne znieť rovna- 

ko, ako názov predošlej. 

Vrecká tu totiž 

tiež dôležitú 

zohrávajú 

úlohu. 

Tentokrát sú to ale vrecká na 

vnútornej strane kabáta má- 

lého trpazlíka. Trpazlík býva 

v malom domčeku, pri kto- 

rom má záhradu. V záhrade 

je malá kôlňa s rôznym zá- 

hradkárskym náradím, skle- 

ník na pestovanie sadeníc, 

fontána a studňa, Pretože náš 

trpazlík má veľmi rád kvety, 

v záhradke trávi celé 

dni. (Ale čo tam pre 

robí 217), 

ktoré po- 
boha 

Predmety, 

trebuje na svoju prácu 

prenáša v svojich vre- 

cúškach prišitých z 

vnútra kabáta. 

Pretože predmetov na 

tulabečelniaia] 

ploche čo najdlh- 

šie. Gulička pritom 

naráža do všetkých už spo- 

menutých serepetičiek, ktoré 

majú snimače nárazu a na či- 

skôre. selníku nabieha 

()uicksilver Pinball zodpo- 

vedá presne uvedenému po- 

ľažko k nemu dodať 

Snád 

skúré 

pisu a 

niečo viac, len to, že 

najväčšie dosiahne 

hráč pri postupnom zasiah- 

nutí všetkých písmen slova 

OUICKŠILVEK. 

[al ULU U u tu k] «1 

— | 

prenášanie je veľa (semien- 
ka, kýbliky,  záhradnicke 

nožnice, sadenice), má aj tr- 

pazlík veľa 
vrecúšok. Keďže je trpazlík 

skleníku 

umiestnený teplomer, na kto- 

rom môže sledovať, či sa je- 

ho sadeniciam dobre darí. 

(Ale Hra sa 

mi dostala do rúk ako demo 

(strašne vela) 

dôsledný, má v 

teraz úprimne. 

verzia priložená k časopisu 

ZERO a ani pri najlepšej 

snahe sa mi o nej nepodarilo 

zistiť viac. Ak sa to niekomu 

podarilo, nech nám napíše). 
-Iuis- 



Hra NO EXIT prišla na trh v 
lete roku 1990. teda v čase, keď 

COKTEL VISION bola praktic- 

ky neznáma firma. Títo francúz- 

ski programátori éšte sami netu- 

šili, že o tri toky neskôr budú 

patriť medzi najznámejšie firmy 
na šsveľé a že svetornáma ŠIEKR 

RA hude ich dealerom na území 

Spojených štátov. Prelta néza- 

škodí pozrieť sa trochu do histá 

rie. NO EXIT je hrá určená vyzná- 

vačom ázijských bojových umení, 

menovite káráte. Aj keď podobné 

hry sú na PC mimoriadne žiadané, 

nie je ich vela: BUDOKAN, NO 
EXIT, STREET FIGHTER 2, SU 

PERFIGHTER a MORTAL KOM:- 

BAT, Potom existujú ďalšie hitkár- 
ske hry. ktoré majú špeciálne zbra- 

né (SANGOFIGHTEKR), obsahujú 

prvky kickboxu (PANZA KICK - 

BOXING), alebo iné svojrázne prv 

ky (TONGULE OP THE FATMA.N). 

Grafika NO EXIT nie je zdaleka 
taká vynikajúca, akou sa môžu pýšiť 

ich hry v súčasnosti. AJ keď prog- 

ram zahlási, že detekuje kartu VGA, 

obrazovka pripomína skôr starú kar- 
tu EGA. Žiadná časť hry nehýri 

množstvom farieb, ani vysokou de- 

tailnostou. O prelievání farieb za 

účelom zaahlenia hrán (lIzv. antia- 

nechyrovali. liazing) vledy ani 

Pästavy sú malé, pretože vtedajšie 

počítače mali zlamok výkonu V pô- 

rovnaní s dnešnými. V žiadnom pri- 

pade teda nebolo možné, aby posta- 
vy mali veľkosť okolo pol obrazov- 

ky, ako to má napríklad STREET 

FIGHTER 2. 

Ak už spominam negatíva, potom 

sú musím zmieniť aj a zvuku, mé- 

novite o zvukových efektoch. Nie je 
tú hohvieča, ked hirá podporuje iba 

jednu zvukovú kartu (s výnimkou 

PU SPEAKEK«), ktorá navyše nic 
je vobec rozsirená 1 vonkoncom ju 

nemožno považovať za nejaký štan- 
dard. Je ta tzv, intértaáce INTERSU 
UKŇD MDO, ktorý sa ponúkal jedi- 

ne vo Francúzsku. Je to obdoba x 

minulosti viac používaného DĽA 

prevodníka, ktorý je použiteľný na 
samplované efekty, INTERSOUNE 

MDO podporujú aj ďalšie hry od 

COKTEL VISION, napríklad 
GOBLIN5. PC ŠPEAKEK na In- 

terpretáciu samplovaných hlase, 

nie je vôbez vhodný, pretože 

neho vychádzajú výrazne zašu 
mené zvuky, Podľa taho ani nie 

je možné poznať, či sú hlasy na- 
samplované čisto, alebo nie. 
Pritom však treba spomenúť, že 

hra má aj veľa dobrých vlastnos- 

tí. kloré som inde nevidel. Na za- 

čiatku sa objavi štvorec s kurzorom. 

Každá strana štvorca predstavuje 
jednu vlastnost. Rôznou polohou 

kurzora pridávame, alebo ubéeráme 

bojavníkovi jednu vlastnosť na úkor 

druhej, ktorá leží na protiľahlej stra- 

ne. Sú to sila, výkonnosť, odolnosť a 

mrštnosť. Pre väčší prehľad u každej 

vlastnosti je zobrazená veľkosť stíp- 

covým diagramom. NO EXTT môžu 

hrať aj dvaja hráči proti sebe. 

Hrateľnosť NO EXIT je veelku 

dobrá, pretože autorom sa podarilo 
dať do hry pomerne širokú škálu po- 

stojov a úderov. Zaujímavosťou sú 

kúzla a možnosť regenerácie. keď [ž: 

súper otrasený. Z dnešného pohľadu 

vyzerá hra extrémne jednoducho 
naprogramovaná, pretože nikoho 

nemôže oslniť ani grafikou, ani pod- 

porou zvukových kariet. Avšak pri 

nedostatku hier v štýle karate môže 

NI MB. 

1 , AA 
. A 

NT! 
PROGRAMY 

- 

byt aj dnes NU EXTT zaujímavým 

titulom, najmä na pomalších zosta- 
vách počítačov. 

- YVES - 
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POSLEDNÁ PRÍLEŽITOSŤ 
Milí skalní čitatelia BITu! 

Ako sme už písali v článku pri príležitosti 
J. výročia vychádzania časopisu, v najbližšej do- 

be chystáme mnohé vylepšenia nášho spoločné- 
ho časopisu. Bude to hlavne zvýšenie počtu 
strán, prechod na kvalitnejší kriedový papier a 
zavedenie nových zaujímavých rubrík. Nič 
však nie je zadarmo, ceny polygrafických slu- 

žieb v poslednej dobe niekoľkokrát stúpli, a ce- 
na časopisu naproti tomu naopáäk klesla. Ako 
leda vidíte, snažíme sa vám výjsť aj v tejto ťaž- 

kej ekonomickej situácii v ústrety, Isté viele, 
že na kvalite a rozsahu každého časopisu, te- 
da aj BTTu sa podieľajú v podstatnej miere 
predplatitelia, ktorí dávajú vydavateľstvu k dis- 

pozícii finančné prostriedky, bez ktorých žiadny 
časopis nemôže existovať. A napriek tomu, že 

predajnosť BTTu u distribučných agentúr v po- 
sledných mesiačach výrazne stúpla, počet pred- 

platiteľov sa naopak znížil, Preto sme pripravili 
zaujímavú akciu pre našich stálych predplatité- 

ľov, akciu 

PREDPLAŤ SI BIT 
A VYHRAJ 
10 000 Sk! 

A ča musíte spraviť pre. to, 
aby ste sa zapojili do súťaže a 
lúto okrúhlu sumu? Nič iné 
ako zaplatiť ROČNÉ PRED- 
PLATNÉ časopisu BIT najne- — | 
skôr do 30. G. 1494! Potom: už Ý 

nemusíte vynaložiť ani korunu naviac. 1. 7, 1994 

zo všetkých nových predplatiteľov vylosujeme 
niekoľko šťastlivcov, ktorí získajú tieto cény: 

|. CENA - SUMA 10 000 5k 

2. - 11. CENA - SUMA 1000 5k 

12. - 31. ČEŇNA - 

ROČNÉ PREDPLATNÉ 
ČASOPISU BIT 

Ale pozor, do súťaže o tieto zaujímavé 
ceny sa môžu zapojiť jedine predplatile- 

lia, ktorí si predplatia BIT NAJSKÔR 3. 1. 
1994. Starší predplatitelia, ktorí si zaplatili 
predplatné už pred 3. 1. 1994, sa do zloso- 

vania nezaradia. Ani oni však nemusia prísť 
skrátka. Predplatné si môžu zaplatiť znova 
napriek tomu, že im staré ešte nevypršalo. 
K počtu čísiel, ktoré ešte majú dostať, sa im 
takto jednoducho priráta 12, Výhercov zlo- 
sovania uverejníme v niektorom čísle BlTu 
po čísle 6/93, 

1A dh) a£ 5 g 

mA dl 7 „pz te A 

O 



) ASSENIBLER Z 
DOMÁCA 

V minulých lekciách sme sa pomerne dlhý čas zaoberali rôznymi 

matematickými operáciami a prepočtami. Naučili sme sa násobiť, de- 

[iť, odmocňovať, ukázali smé si ako treba spracúvať desiatkové a šest- 

nástkové čísla. 

Avšak tentoraz celkom zmieníme tému. V dnešnej lekcii (a v nie- 

koľkých nasledujúcich) sa budeme zaoberať rutinkami, ktoré sú veľmi 

užitočné a preto v praxi veľmi používané. Rutinky tohto typu sú už 

štandartnou výbavou všetkých serióznych finálnych programov. Sú to 

komprimačné a dekomprimačné rutinky. 

Predstavme si, že máte v pamäiti počítača nejaký program, Tento 

program sa skladá z niekoľkých samostatných častí. Medzi týmito čas- 

ťami je prázdny priestor - presnejšie povedané - sú tam bajty, v kto- 

rých sa nachádzajú samé nuly. Alebo sa v tomto programe nachádza- 

jú nejaké rozsiahle bloky dát, pričom tieto dáta sú „riedke“ - to zna- 

mená že sa v nich nachádza veľmi veľa takýchto prázdnych oblastí. 

Teraz si tento program uložíme na nejaké záznamové médium (kä- 

zeta, disketa, harddisk, streamer...). Tým sme dosiahli to, Že časť zá- 

znamového média si pamätá 1ba tie nuly, Teraz si predstavme, že na 

médium namiesta úseku nulavých bajtov uložíme Iba počet, koľko má 

byť tých núl a nejakú informáciu, ktorou zabezpečíme aby sme neskôr 

vedeli tento počet identifikovať (odlíšiť od samotných dát programu). 

Tým pádom dosiahneme to, že na priestore pamäťového média, kde sa 

nám predtým zmestili 1ba dva programy, sa nám teraz zmestia nápr. tri 

také programy. No nie je to perfektné ? Táto činnosť sa odborne na- 

zýva komprimácia (alebo tiež pakovanie), 

Keďže komprimovať priamo prí ukladaní programu na pamäťové 

médium jé značne náročné a procesor by to už nemusel stihnúť, zvyk- 

ne sa to v praxi robiť tak, že sa tento program skomprimuje najprv v 

pamäti a takto vopred skomprimovaný program sa uloží na pamäťové 

Inédium. Skúsme teda vymyslieť rutinku, ktorá vezme nejaký úsek pa- 

mäti, skomprimuje ho a takto skomprimovaný ho uloží zase na iné 

miesto v pamäti. 

Ked st nad tým trošku zamyslíme, tak prídeme na ta, že omo je ta 

vlasne činnosť podobná ako robí inštrukcia LDIR, samozrejme len 5 
týim rozdielom, že L.DIR nekomprimuje. Zaujímavé Je na tom práve to, 

že naša rutinka potrebuje na vstupe presne tie isté informácie ako už 

spomínaný LDIR - t.j».adresu a dížku daného úseku v pamäti a adre- 

su, kam má uložiť tento úsek skoprimovaný. 
Ak náša rutina potrebuje na vstupe tie isté informácie ako LDIR tak 

si pre jednoduchosť zvolme. že jej tie informácie budeme dávať v tých 

istých registroch ako pre LDIK > tíj. HL bude adresa daného úseku, v 

BC jeho dížka a v DE bude adresa miicsta, kam sa má uložiť skompri- 

movaný úsek pamäti. Týmto pádom si vytvoríme akýsi inteligentný 

LDIR, ktorý sa navonok od normálneho bude líšiť iba tým, že bude 

komprimovať. 

No a teraz poďme k samotnej kormiprimácii. Ako informáciu pomo- 

čou ktorej sa identifikuje počet je v našom prípade najvhodnejšie po- 

užiť priamo ten bajt, ktorého sa týka tento počet, Čiže bude to nula. Pri 

komprimácii teda budeme nenulové bajty Kopírovať ako klasický 

LDIR, älé ako náhle naďäbíme na nejaké nuly. do výsledného skom: 
primovaného úseku uložíme iba jednu nulu (to je tá informácia iden- 

tifikujúca počet) a potom počet koľko núl sa ta vlastne nachádzalo: « 

2] 

nám dáva možnosť vyjadriť hodnoty z intervalu 0-23%, Re 

hodnotu 0 nebudeme potrebovať (predsa nebudeme do výsled 

pôvodnom úseku. Pačet si pre jednaduchosť zvolmť jed 

úseku ukladať informáciu že v pôvodnom bolo nula núl!) tak 1. 

vedzme že hodnota 0 bude znamenať počet 236 núl. a SRO 

Ale čo ak sa náhodnou v úseku pamäti vyskytne za sebou viac Ak: 

256 núl a jednobajtové počítadlo nám nebude stačiť ? AJ tento prípad 

musíme ošetriť. Zvykne sa to robiť tak, že po 256. nule sa napíše do 

skomprimovaného bloku záznam o tom, že núl bolo 256 a nuly v pô- 

vodnom úseku sa začnú zase počítať odznovu, Teda ak bolo v pôvod- 

nom úseku napr. 255 núl, da skoprimovaného úseku sa zapíšu tieta 

štyri bajty: 0,256 0 Z. 

No a po týchto teoretických základoch môžeme priamo prikročiť k 

samotnej rutinke, Na začiatku rutinky sú ako ukážkový príklad do re- 

gistrov HL,DE,BC vložené hodnoty ktoré predstavujú pixlovú časť vi- 

deoramky (práve tu sa zvykne vyskytovať veľmi veľa núl) na počítači 

£.A spektrum. Teda s týmito ukážkovými hodnotami táto rutinka 

skomprimuje obsah videopamäte a uloží ho na adresu #8000). 

pack 

komlop 

koméend 

kompcek 

komniil 

komiset 

Id 

Id 

Id 

Id 

1i 

Or 

Jr 

Id 

Or 

[el 

1n1Č 

hl. #4000 

de #ALUOD 

bc.#1300 

a.(hl) 

a 

zkompek 

a,b 

Č 

x ha 

xh 

zkomset 

a,b 

č 

zkomset 

a (hl) 

hl 

hc 

a 

zkomnu] 

hl 

be 

a xh 

(de) a 

de 

komeénd 

je ta nula 

je tu ešie jedna nula 

príklad adresy pôvodného úseku 

príklad adresy voľného miesta 

príklad dížky pôvodného úseku 

vezme bajt z pôvodného úseku 

skopíruje ho do nového úseku 
I 

ak áno tak odchod na spočítanie núl 

inak - spracovali sme už celý úsek ? 

(kontrola nuly v BC) [r nzkomlop ak 

nie tak spracovanie ďalšieho bajtu 

ak áno tak návrat z rutinky 

inicializácia počítadla núl 

zväčšenie počítadla po jednej nule 

ak nám počítadlo pretieklo tak koniec 

ak sme náhodou 

narazili na koniec pôvodného úseku 

tak tiež koniec 
"] 

korekcia ukazovateľov 

ná pôvodný úsek 

ak tu ešte je jedná nula 

Lak skok v slučke počítania núl 

Inak vrátenie ukazovateľov 

(lebo sme už došli na nenulový bajt) 

koniec počítania núl 

zápis počtu núl 

a následné zvýšenie ukazávateľa 

skok na test či sme už spracovali celý 

pôvodný úsek 

Na domácu úlohu skúste porozmýšľať, ako by sa dal z takto skom:- 

primovaného úseku získať znovu ten náš pôvodný úsek pamäti. 
- busy - 



HĽADACÍ PES „REXO" 4 
(Pre ZX Spectrum a kompatibilné počítače) 

b A 1 IC
U 

Tentoraz som si pripravil pre vás niečo praktické. Tento 
program využijú najmä tí, ktorí veľa programujú v basicu. 

Už sa vám určite stala situácia, Že ste mali v počítači nejaký 

rozsiahly program v basicu a potrebovali ste nájsť všetky vý- 
skyty nejakého príkazu - napríklad ste si chceli papozerať 
a skontrolovať všetky príkazy POKE - 

„poukuje“. 
Neostávalo vám nič iné ako pracne prezerať celý basic. 

Pritom sa vám mohlo veľmi lahko stať, že ste däčo prehliadli. 

Tí, ktorí majú Beta Basic to majú oveľa jedôduchšie - - môžu po- 
užiť príkaz REF ktorý dokáže v basicu nájsť všetky výskyty da- 
ného objektu. Lenže Beta Basic zaberá v pamäti niečo vyše 18 
kB (verzia 3.0) čo nie je zrovna málo a preto sa pri dlhších ba- 
sicových programoch do pamäti proste nevojde, 

7901 BORDER 7: PÔKE 2369355: CL.S 

skrátka čo sa kde 

Riešenie tejto situácie vám ponúka nasledujúci program. 
Tento program spoľahlivo „vyňuchá“ aj ten najzašitejší príkaz 

alebo znak. Pritom má iba niečo vyše 1200 bajtov. 
Stačí ho len príkazom MERGE nahrať k prehľadávanému ba- 

sicovému programu a spustiť od riadku 7901. Po spustení si 
program súm vypýta potrebné údaje - Interval riadkov, v kto- 

rom sa má prehľadávať a potom hľadaný znak. 
Ako hľadaný:znak môžete zadať prakticky ľubovoľný znak z 

celej ASUII tabulky Spektra - teda nielen príkazy, ale aj É a 
mená, znamenka, zátvorky, grafické znaky, riadiace kódy 
Akonáhle sa zistí výskyt hľadaného znaku v hľadánom pro£- 

rame, vypíše sa na obrazovku číslo riadku, číslo príkazu a po- 
tom samotný príkaz aj 5 pararactrami, v ktorom sa hľadaný znak 
našiel. 

7902 LET (<1: LET nz PEEK 23635+256+ PEEK 23636: LET varsz PEEK 23627+2565PEEK 23628 

7903 LET k216383: INPUT CHR$+ 8:“ LINE start: “:od:“ koniec: “ “do: AT 00:“Hlada sa: „:až: CILS 
7904 LET 450: IF od <> ABS od OR do <> ABS do THEN LET g-l: LET od> ABS od: LET doz ABS do 

7903 IF n > vať THEN STOP 

7906 GO SUB 7917: LET n2n+1: GO SUB 7918: IF I<od THEN LET n-n+b+1: GO TO 7905 

7907 AE 1>7900 AND 147930 THEN LET nzn+b+1: GO TO 7907 
7908. LET ten: LET nzn+1: IF >do THEN STOP 

1909 LET m- PEEK n 

7910 IF ms CODE a$ THEN GO SUB 7919 

7911 IF mz CODE ““““ THEN LET f-21-f 

7912 IFF AND (m- CODE!“:“ OR mz CODE “ THEN “) THEN LET $-s+1:LEŤ t>n 
7913 IE msl3 4 THEN LET nzn+5 
7914 
7913 

1916 

1917 [ RT a LET is PEEK: (0+1 +256+ PEEK n: LET n-n+1: RETURN 

7918 LET bs PEEK n+256+ PEEK (n+1): LET nzn+1: RETURN 
7919 PRINT PAPER 5:1:“ 35: PRINT TAB 8:: LET f-1: LET n-t 
7920 LET n-ň#l: LET ms PEEK nn 

7921 IF m- CODE “+ TEN LEI sl f 
7922 IF f AND (niž58 OR m>13) THEN PRINT : RETURN 
7923 IF mszl4 THEN GO SUB 7926: LEI nan+>: PRINT PAPER 6,—“:c: :GO TO 7920 

7924 IF g THEN POKE 23692255 
7925 PRINT CHRS m: 30 TO 7920 
7926 IF NOT PEEK (n+1) THEN LET c> PEEK (n+3)+256+ PEEK (n+4): RETURN 
1927 LET c-2+(.5+ PEEK (n+2)/256+ PEEK (n+3)/65336+ PEEK (n+4)/16777216+ PEEK (n+5)/4.2949673e9)"2% 

(PEEK (n+1)-129): RETURN 

Tento program dokáže ešte jednu veľmi užitočnú vec - pri 
všetkých číselných konštantách v programô vypiše ich skutoč- 
nú hodnotu danú piatimi bajtami nasledujúčimi po káde 14. 
Pomocu tejto funkcie môžete odhaľovať tie zákernosti, ktoré 

pri listingu ukazujú iné hodnoty než v nich skutačne sú. Keď 
zadáte práve CHR 14 ako hľadaný znak, tak vám tento prog- 
ram nájde všetky číselné konštanty v basicu, Iste ste ai všim- 
li pomerne nezvyčajné čísla riadkov. Tieto čísla riadkov boli 
volené tak, aby sa dal tento program bez problémov „,primierg- 
núť“ do prehľadávaného basicu. Malo by to byť bez probléniov, 
pretože pravdepodobnosť výskytu takýchto riadkov v iných 
programoch je veľmi malá. Na riadku 7907 je test ktorý za- 

bezpečí, aby pri prehľadávaní daného basicu tento program 
sám seba preskočil. Na posledných dvoch riadkoch programu 
je výpočet číselné | hodnoty z piatich bajtov po kóde 14. Komu 
by sa zdalo, Že program pracuje príliš pomaly, môže si ho 
skompilovať. Celý program pracuje iba s celými číslami okrem 
výpočtu hodnoty piatich bajtov po kóde 14 na posledných 

dvoch riadkoch, Na záver jedna drobná rada: Ak by ste pri za- 
dávaní hľadaného znaku nevedeli napísať nejaký príkaz ktorý 
sa píše kurzorom .,K“, tak najprv napíšte THEN - za týmto 
THEN sa vám objaví kurzor „K“ - potom napíšte daný príkaz 
a THEN deletnite. 

-busy- 
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MANTRIK A NGLICKY ťslov./čes.) 114 5k 
Výuka anglického jazyka prevratnou metódou. Program sa skladá z dvoch časti absa- 
hujúcich vyše 1200 najpoužívanejších slov a výrazov. 

MANTRIK NEMECKY ťslov./čes.) 114 5k 
Výuka nemeckého jazyka prevratnou metódou. Program sa skladá z dvoch častí ob- 
sahujúcich vyše 1:ĽU najpoužívanejších slov a výrazov. 

MANTRIK EDITOR — PROFESOR 119 5k 
Tvorba vlastných výukových súborov Mantrik, v ľubovoľnom jazyku používajúcom la- 
tinku. V cene je zarátaný podrobný tlačený manuál. 

ZX -7 [68] 149Sk 
Tvorba až #-kanálovej polytonickej hudby! Pragram sa môže stať výborným spoloční- 
kom a pomácť pri výuke hry na klávesové nástroje. 

DATALOG 2 TURBO 194 5k 
Jedna z najlepších databánk na ZA Spectrum. Profesionálna obsluha cez ponukové 
menu, V cene je zarátaný podrobný tlačený manuál. 

M.R.5. 194 5k 

Najznámejší assembler a disassembler u nás, Program potrebný pre tvorbu v strojo- 
vom kóde. V cene je zarátaný podrobný tlačený manuál. 

TEXT MACHINE [5] 28U Sk 
Kvalitný textový editor, ktorý premení Váš počítač na elektronický písací stroj. Tlač 
Je možná na všetkých známych tlačiarňach. 

SCREEN MACHINE [5] 289 Sk 
Praľesionálny grafický editor, umožňujúci Worbu a editáciu statických obrázkov. V ce- 
né je zarátaný podrobný tlačený manuál. 

DTP MACHINE UTILITY [2] 234 5k 
Súbor množstva neoceniteľných podprogramov, ktoré podstatné razširujú možnosti 
programu TEXT MACHINE. (Tvorba rámikov, semigraťiky). 

DTP MACHINE PROFESIONAL PACK [2] 739 Sk 
Kompletný systém DES5K TOP PUBLISHING, ktorý sa skladá z predošlých troch 
programov. Pri kúpe DTPM PP ušetríte takmer 100 5k! 

BABY MANTRIK ANGLICKY (slov./čes.) 119 Sk 
Program nadväzuje na známu sériu výukových programov, je však určený hlavne pre 
deti. Okrem textu vyučované výrazy aj zabrazuje! 

SÚOUNDTRACKER 274 Sk 
Vysoko profesianálny program pre tvorbu trojkanálovej hudby na čipe AY-3-8912. 
"Menahraditeľný doplnok k zvukovému interface MELODIK. 

TUITION 244 5k 
Prepracovaný systém na výuku programovacieho Jazyka BASIC, Obsahuje množstvo 
výukových lekcii a názorných praktických prikladov. 

F.1.R.E. 39 5k 
Vesmírna SCI-FI akčná hra z dielne známeho pražského programátora Franuška 
Fuku. Kozmický koráb na ľažkej a nébezpečnéj púu. 

HLIKAPAĎ HY Sk 
Komunikačná hra doplnená farebnou grafikou. Stávate sa členom odnože mafie — 
COŠA NOŠTRY, s cieľom zneškodniť prezidenta ostrova. 

CHROBÁK TRUHLÍK | 89 Sk 
Komunikačná hra doplnená farebnou grafikou, Chrobák Truhlík sa snaží uniknúť zo 
zbierky múzejných exponátov šialeného profesora. 

TETRIS 2 119 Sk 
Podstatne vylepšená verzia svetoznámej hry, Obsahuje možnosť súčasnej hry dvoch 
hráčov a množstvo nových prvkov, vylepšujúcich hru. 

LOGIC #9 Sk 
#náma spalačenská hra LOGIC (MASTER MIND). Treba uhádnuť kombináciu Ťa- 
rebných kolíkov, Hra dvoch hráčov alebo hráč proti počítaču. 

RYCHLÉ ŠÍPY 1 : #9 Sk 
Prvá časť pribehu naážvaná ZAHÁDDA HLAVOLAMU. Pátranie po stratenom taju- 
plnom hlavolame „JEŽEK V KLECI“ a ďalšie dobrodružstvá. 

RYCHLÉ ŠÍPY 2 89 Sk 
Druhá časť hry nazvaná STÍNIDLA SE BOURÍ. Návrat da tajuplnej štvrte nazvanej 
Stinidla, ziskanie záhadného hlavolamu Ježek v kleci. 

STAR DRAGON 349 5k 
Klasická plnofarebná hra s námetom 3CI-FI. Kozmická loď bojuje s civilizáciou ro- 
hatov, ktorá predstavuje nebezpečenstvo pre Zem. 

ATOMIX 89 5k 
Akčná komhbinačná hra na logické myslenie. Šškladanie molekúl rôznych zlúčenín z 
atómov, Hra zároveň zoznamuje za základmi chémie. 

DOUBLE DASH 84 5k 
Hra čerpá z námetu známej hry BOULDER DASH. Dvaja krtkovia v podzemí zbie- 
rajú diarmantv. Obsahuje možnosť súčasnej hry dvoch hráčov, 

7] program nie je k dispozícii na kazete 

PRE POČÍTAČE 
ZX SPECTRUM, DELTA 
DIDAKTIK M, DIDAKTIK GAMA, 
DIDAKTIK KOMPAKT 

JET-STORY sa Sk 
Klasická plnografická hra s námetom 3C1.FI. Kozmický koráb na ťažkej a dôležitej 
misii v rozsiahlom podzemí nepriateľskej planéty, 

HEXAGORIA NY Sk 
Akčná kombinačná hra na logické myslenie. Voľné pokračovanie preslávenej hry 
ATOMIX, pribudlo množstvo úplne nových vylepšení. 

CESTA BOJOVNÍK A 119 5k 
Akčná bojová hra, prvá tohto druhu u nás. Boj s nebezpečnými príšerami štýlom KA- 
RATE a orientácia v značne rozsiahlom bludisku. 

SKLADAČKA 84 5k 
Komunikačná hra s netradičným ovládaním na námet rovnomennej detektívky 
ED MC BAIŇA. Hra zaručuje zábavu pre mladých i starších. 

NOTORIK 119 5k 
Akčná hra s peknou plnofarebnou grafikou. Pomôžte nájsť punkerovi Fredovi sudy s 
vínam, ktoré pred ním schovala jeho neprajná žena. 

JAMES BOND OCTOPUSXSY 119 5k 
Plnogratická hra s prvkami hier adventurc. Neohrozený agent 007 sa snaží odhaliť 
gang nebezpečných pašerákov vzácnych predmetov. 

CRUX 492 119 5k 
| Logicko-akčná plnografická hra s námetom z ablasti SCI-FI. Kozmonaut musí potla- 

čiť veľkú vzburu robotov na kozmickej základni, 

PRVÁ AKCIA 149 Sk 
Akčná plnografická hra so zaujímavým námetom. Mladý policajt stojí pred zložitou 
úlohou: znečkodniť 10 teraristov, vylupujúcich banku. 

PHANTOM F a4 149 Sk 

Akčná plnografická hra s peknou grafikou. Špeciálne vycvičený člen pratiteroristické- 
ho komanda bojuje proti presile nepriateľov. 

PHANTOM F 4 II. 149 5k 
Uspešné pokračovanie predošlej hry. Po oslobodení rukojemníčky sa musí náš hrdina 
prebojovať z ostrova obsadeného nepriateľmi. 

MEGAMIX 1 A XONS, GALACTIC GUNNERS 119 5k 
Prvý komplet dvoch hier s rovnakým námetom. Dve klasické SCI-FI vesmírne strie- 
ľačky na jednej kazete za cenu jedného programu! 

SHERWOOD 199 5k 
Stratericko-akčná hra čerpajúca z legendy o zbojníkovi menam ROBIXN HOOD. Hra 
predstavuje vrchal programätorského umenia na Didaktiku. 

PEDRO NA OSTROVE PIRÁTOV 179 5k 
| Prvá časť z pripravovanej série veselých príhod svetobežníka Mexičana FEDRA. 
skvelou grafikou a prevedením pripomína sériu hier DIZZY. 

PICK OUT 2 1449 5k 
Netradične spracované počítačové PEXESO s tromi sadami kariet. Hru môžu hrať 
dvaja hráči proti sebe, alebo jedén hráč proti počítaču. 

ŠACH - MAT 149 Sk 
Prvý šachový program na Didaktik z domácej produkcie. Pri meraní sil s počítačom si 

môžete navoliť až 10 stupňov ohtiažnosti hry. 

KLIATBA NOCI 199 5k 
| Akčná hra s prvkami romantiky a horroru. Že o zábavu budete mať postarané, záru- 
čuje názov firmy. ktorá ju vytvorila: MICROTECH SYSTEMS. 

KOMANDO 2 199 5k 
Akčná bojová hra s priestorovou grafikou. Ulohou vojaka je prebojovať sa cez X rá- 

dicaktivné zamorených území k pripravenej helikoptére. 

PEDRO V STRAŠIDELNOM ZÁMKU S TY Sk 
Pokračovame prihod mexičana PEDRA. Tentoráz sa musí PEDRO pomocou svojho 
dávtipu dostať zo strašidelného zámku. Výhorná grafiká aj spracovanie hry. 

S... Sk PEDRO Y KRAJINE PYRAMÍD 
V poslednom príbehu úspešnej trilógie sa PEDRO zatúla až do ďalekého Egypta. 
Jeho úlahou je abjasniť tajomstva starej pyramídy a oslobodiť priateľku. 

S. 3) 5k TOWDIE 
Grafická adventure plná pekných grafických efektov a farebnej animácie. Malý obor 
Towdie sa snaží vlac 1 menej úspešne pomáhať obyvateľom hradu. 

OUADRAX é$ 149 Sk 
Táto graficko-logická hra je originálnou variáciou svetoznámeho hitu LEMMINGS. 
Dwaja priatelia sa musia spoločným úsilím dostať z obrovského zámku. 

[57] program nie je k dispozícii na diskete 

Programy z ponuky dodávame výhradne na originálnych kazetách alebo disketách na dobierku a k cene účtujeme poštovné. 

Objednávky pre SR posielajte na adresu: ULĽTRASOFT, P.O. BOX 74, 810 05 Bratislava 15 
Objednávky pre ČR posielajte na adresu: OTES, Dukelská 100, 614 00 Brno 
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ULTR ASOFT výhradný distribútor firiem 

01/0107. Oy Bo A U.š. GOLD Ltd a DOMARK Ltd 
rádza na český a slovenský trh: 

PONUKU NAJLEPŠÍCH PROGRAMOV N, NYZVAVENÝ H SOFTWAROVÝCH FIRIEM Z VEĽKEJ BRITÁNIE 

TITUL Cúód Utd ATARI AMIGA AMIGA IBM PC 

KAZETA DISK STSTE SN0W760Ú 1200 J80-38Á 

OCEAN SOFTWARE LIMITED 
s 

A-Tráin - - - El - [484 

A-Trnin Construction $et (Tvorba nových krajín) 
: 354 554 

Addams Farily 3049 chÁ ch aÁá 

Battle Command 
599 - > 

Burning Rubber [verzia pre PU vyžaduje minimálne PU 386] ž (HÚ Úaa 1119 

(al Warid 344 244 a Úa [114 

Dennis 
- uh 10445 

Epic 
- - [115 1115 | 50G 

Espaňa Ihe Games "42 - [115 1119 . 1294 

Š Mir can Uliáraptons (vermá pré Alari je len pre Atari STE) - . ga Las] 111% 

29 Retaliator 
S ž á ÚK 12949 

Hlcxrk 
4l alb tp AT “ ž 

[nternational Open Golí Championship 
111% 

Jurassic Park (verzia pre PC vyžaduje minimálne PC 386) aha 1A [269 

Létháal Weapón A la rá va > 1115 

Mr.Nutz 
. š . LET l04U ) 

Úmne Sten Beyond 
- 744 794 - 799 

Pärasol Stars - [114 (MY . 

Robacop A 
- KAY Ah - 1114 

Ryder Cup (verzia pre PC vyžaduje minimálne PC 356) , - . LE UMY 111% 

Sim Ant - [299 1249 

51m Earth 
- | 24y - 1329 

Simi páútis 
1] zláti ný U] : [11 

Sleepwalkér 35] UJÚ a5a UA lá 

Šuper League Manager (verzia pre Atari je len pre Atari STE) . EL Paci [114 

Terminatar 2 A A 
1118 

[.F.X. - Tactical Fighter Experiment (verzia pre PČ vyžaduje minimálne PC 356) - : ž . 127 478 

WWF European Rampagze 3494 394 Ut on 1119 

WWP Wrestlemarniá RA 5 háda tá i11 

ž Hot 2 Handle (Kolekcia 4 hier za super cenu!) - 44 111% 111% 

Golden Axe, Total Recall, Ššhadáomwm Warrior, Supei olí Road Račing 

The Dream Téam ť( Kolekcia 3 hier za super cenu!) Ty 2 uh - [11% 

[he Simpsons (Bart vs Špaáce Mulants), WWF Wrestlemania, Terminátor Z 

Hallywoad Čallečtton Sú ekciu 4 hier z super cenu] 59U 79g [144 

Ráhocop, Indiana Janes 3, Batman the Movie, Ghostoust er 2 

Ninja Čallectian (Kolekcia ? hler za super cenu] au Ty Tý 

Shadow Warrior, Double Dragan, Dragon Ninja 

Power Up | [Kolekcia 3 hier ra slijier čem T] 
113X 1134 

Aliered Bcasi, Turrican, Cháse HO, X-ODut, Rainbow Islands 

Rainbow Collection EKolekcia 3 hier za super cenu?) A 144 ray 

Blew #caland Štáty, Rainbow Islands, Buhbhle Habble 

Sports Collection (Kolekcia  hiér za super cenu] 34a 3t TY 19g 

Pro Tennis Tour, Run the Gauntlet, World Č up Saceer (Italia "+0) 

Super Fighter (Kolekcia Ť Nlér zá super cenu] á5U 144 Ú£yl ÚNÚ A 

Pittiehter, WWF Wrestlemania, Final Fight 

U.S.GOLD LIMIIED -—— RT SEth/HHHHHHHHHHIY.HH
HII—GGOHI noo 

Another Warld 
- i S VA : 

Bane aď ihié (časrmie Farpé 
- - z 13044 [a 

Blade ať Destirmy 
. - . 1454 [439 

Canliľarnia Games Z 
5 z ang AÁÝ “ 

Champions Ol Krynn 
gy4y . A . LÚÝ 

Cruise [or a Corpsé 
Š J ÚYA YJY 1144 

Crusaders of the Dark ňávánt 
3 ž z [Aáý 

Death Kniehis oľ Krynn 
ä 944 . 1144 1149 

Eve oľ the: Beháldet 
š a [149 11449 

Eve aľ the Behálder 2 
: [204 : 1790 

Eve oľ the Behaldér 3 
. : 

1480 

Flashlbiaick 
. 1145 | 300 

Indiana Jones and the Fate of Altántis (adventure) 
. | 2090 1300 

Indiana Jones and the Fate of Adlántis (akčná hraj 435 ža úle ke [144 

Legends of Valaur : 454 | 459 | 44U 

Links - The Challenge of Gel (verziu pre Amigu vyžaduje IME RAM a hard disk) - : [2494 [539 

Links 385 Pra 
a a [A 

Might and Magic 3 (verzia pre Amigu vyžaduje 2 drives aleba hard disk) - | 24 1494 

Mfieht and Magic 4 
ž . z ) É | JA 

lieh and Magic 5 
- A a Ä ÔK 

Scrabble 
, : (3 G [149 

Spelljamimer - Pirates of Realmspace 
- : š 1790 

atrectfiehter 2 
4Ťo fl] [EIT [ATATYŤ Ň 109 

The Dark Oueen ol Krynn - > Ž | 199 G 1100 

[he Giadtaller 
5 . 1145 [144 ä 1144 

[he Xecrel al hionkey [sland 
- - ty úl 

[A 

The Šočtét ať Monkey Island 2 - Le Chuck“s Kevenge - - - [249 [240 

The Socrel Weapons al tlie Liiftwaľte - E > J 144 

Wayne Úiteľsky s Hickéey 3 
- — a Ť 

[144 

X -W ing - tar War£g 
- - A LúJY 

s r Gold (Kolekcia 3 hier za súper cenu] al ný Z 1194 

alifornia CGames. The Čiätmés Šuminér Edition, The Games Winter Edilion 

DOMAFE SOFTWARE LIMITED ———— — ———H—7557——II—.III
 

+ Canstructian Kit 2/0 - - IG3ý ly [úý 

AV #B Harričr Assnult (verzia pre PC vyžaduje mirimálne FU 356) - A [324 1129 [179 

Championship Mana get + 
- - il 430 x úr 

Deluxe lad il Pursuit 
— 7 > gu 

Furop:an Football €: impionship - : s3a 434 

Fluglit Sim Tot lkit (verzia pre PČ vyžaduje minimálne Pt 386) - . 
lášý 

Fo srmiala | 
á — 450 #3 gyÝ 

Head 10 Head S J S [153 1323 

Internationál Ruehby Challenge - - #4349 H3U U24 

Pitľiehie! č 
300 AU] 429 N20 E UCI 

Prince of Persia 
- 3 A379 $29 424 

Rampari 
3409 499 KS 350 Ni 

Shadovalanís 
ž . UCHO [r [3 ba] Oj 

Súper Špače Invader: 
314 At K2U NÝ UT 

Super VGA, Harrier (verzia prč PČ vyžaduje minimálne PC 3%6] 
š : Ň [394 

PC Games Collection (Kolekcia 5 hier za super cenu?) : S : - lLáY 

Castle Mäster, Hard Drívin“?, Trivial Pursuit, MIG-29 Fulerurm, 
Escape from the Planet od the Rábot Mlansterk 

an i——ee——————OTDTŤIÁOOÉŤ O IOTON IIEIIE 

Väčšina hier ná Amigu 300 vyžadu rie minimálne 1MB RAM. Všetky programy z pe nuky dodávame v origini ilnej nnglickej ve [Fil úhie dnávkový lístok nájdete má stráne 4b, 

Veľkoodberuteľom poskytujeme výhodné množstevné zľavy. Bližšie informácie získate na adrese: ULTRASOFT, PF.O.BÔOX 74, 810 05 BRATISLAVA 15 

Úojednávky pre SR posielajte na adresu: ULTRASÓTT, P.O.Box 74, 810 05 Bratislava 1: 0 Objednávky pre ČR posielajte na adresu: OTES, Dukelská 100, 614 00! Brno 

43] 



európskych teritórií a naprieč USA. Tu nejde len 
| 0 momentku zo stupňa víťazov, radosť z riadenia, boj 
o najlepšieho... Je to skutočne nebezpečný súboj 
s najbezohľadnejšími jazdcami. Po každom okruhu 
môžete dokupovať nové súčiastky pre zvýšenie 
rýchlosti a skvalitnenie jazdy, taktiež plánovať 
PPA trasu nasledujúceho závodu. 

a Posledné cestné PO Prechádzajte cez Z šesť 



AUTORIZOVANÝ DISTRIBÚTOR: U L TRA SOFT s.r.o., P.O. BOX 74 

810 05 BRATISLAVA 15  ľel.: 07/495 461 



ZÁVÄZNE SI OBJEDNÁVAM TIETO ORIGINÁLNE PROGRAMY Z PONUKY NA STRANE 37 (napíšte oná 

O EET OH 

Programy ponúkame v týchto formátoch (vybranú možnosť zapíšte do kolonky „formát“): 

C64KAZETA, C64 DISK, AMIGA 500/600, AMIGA 1200, ATARI ST, IBM PC/3.5, [BM PC/5.25 

PETIT TO ON Ana KE naná va NARanot úte ná ňa bib d tis táti PAPEBEKRABPEBEORÓBSOBFPEFEGORAPRSERFAGÓFAERERBGFÓFEE PRESKAPAPÓBBSTRARFPÓREFA PR FEFÁFAÁÁNE ObA Bd ana rá FÁBABAAK dú dú nEn nú ná nú td dd dáta čamánúna ná ntmagatumu 

Priezvisko Meno Ulica PSČ Miesto hydliska 

Rodné číslo Dátum Vlastnoručný podpis 

AAA KAY 7 TN NA ARE SD a 

OEOBNOZANEK -- - ECHO OASE 

ÁNO | Chcem mať istotu, že dostanem každé číslo časopisu BIT, a preto som sa rozhodol pre: 
J polračné predplatné (6 čísiel) magazínu BIT — zacenu 150 Šk. 
J ročné predplatné (12 čísiel) magazínu BIT za cenu 288 Sk. 
Záraveň si objednávam tieto staršie čisla (4 29 5k da čísla 4/92, A 25 5k od čísla 10/92) na doplnenie ročníka:“ — (Označte krížikom ktoré) 

111/92 012/92 L11/93 12/93 3/93 04/93 15/93 U6/93 07/94 CI893 09/93 210/93 0111/93 012/93 [21/94 2/94. [13/94 4/94 U5/94 

ABA KRÁR AE kk AGA KÁkA EREEKAGAG ATE KAN RÁ NE dh a o ná ded dt PEER E TAB A PE PA BY BATA LÁB ŤEGEFATEFETEEE EA TEE ESGONEGEFPNE BREBETLEFTETAFTEFTAFOEFEFFÓNEFERETEPEPÉŤ EEBIEdFEREK SYN BE BA TAVA DANE dd BE dú b o RÁC dm vá rá 

Priezvisko Meno Ulica PSČ Miesto bydliská 

[11111 11) jn 1 %.. 412 O 
Rodné čísla Dátum Vlastnoručný podpis 

Príslušnú sumu za PREDPLATNÉ som Vám zaslal poštovou poukážkou typu "C. 

+ Staršie čísla časopisu BIT posielame na dobierku a k cene účtujeme poštovné, 
Objednávky vybavujeme len do vypredania zásob, preto nám neposielajte peniaze za staršie čísla dopredu. 

Udaje v objednávkach vyplňujte čitateľne, alebo paličkovým písmom. Správnym a čítateľným 
vyplnením VŠETKÝCH údajov zvýšite pravdepodobnosť, že zásielka Vám príde rýchlo a v poriadku. 

Objednávky pre SR posielajte na adresu: ULTRASOFT, P. O. BOX 74, 810 05 BRATISLAVA 15 
Objednávky pre ČR posielajte na adresu: OTES, DUKELSKÁ 100, 614 00 BRNO 



ZX SPECTRUM EMULÁTOR je systémový programový prostriedok, dokonale emulujúci počítač 

ZX SPECTRUM na počítačoch triedy IBM PC a kompatibilných. Emulátor je postavený na čisto softwa- 

rovom základe a pre svoju prácu nevyžaduje žiadne dodatočné hardwarové zásahy do počítača. Naviac 

oproti predošlým aplikáciam podobného typu, ktoré tvorili väčšinou uzavreté systémy s nemožnosťou 

importu či exportu súborou, je ZX S.E. plne otvoreným systémom. Špeciálny program D40, ktorý je sú- 

časťou ZX S.E. prispôsobi disketu 5.25 pre disketové mechaniky systémov IBM PC a DIDAKTIK 40. Na 

takto upravenom médiu potom možno prenášať spustiteľné programy zo ZX SPECTRA do emulátora ná 

[BM PC a textové alebo databázové súbory aj opačným smerom. ZX S.E. najviac ocenia tí používatelia, 

ktorí chcú vymeniť svoj 8 bitový počítač ZX SPECTRUM alebo DIDAKTIK za výkonnejší 16 bitový 

IBM PC, ale pritom nechcú prísť o cenné databázové údaje, či rozsiahlu zbierku pekných hier, ktoré si za 

roky používania tohto počítača nazhromaždili. ZX S.E. im nielen umožní tieto súbory preniesť do nového 

počítača, ale navyše im pri ich používaní dopraje oceniť všetky výhody spojené s prácou na IBM PC: veľ- 

ká rýchlosť, pohodlný a okamžitý prístup k dátam a programom uloženým na hard disku a podobne. 

ZX SE. navyše obsahuje komfortný assembler, disassembler a debuggér, čo ocenia hlavne programátori. 

Cena: 799,- Sk 
STAŇTE SA AJ VY MAJITELĽMI PROGRAMU, KTORÝ VÁM UMOŽNÍ VYUŽÍVAŤ NA VAŠOM POČÍTAČI 

IBM PC VŠETKY PROGRAMY PRE ZX SPECTRUM + DIDAKTIK (VIAC NEŽ 20 000 TITULOV). 

Speváci, herci a politici - spolu 27 známych tvárí, ktoré 

treba poskladať v určenom časovom limite. Michail Gorbačov, 

Bill Clinton, Michael Jackson, Madonna, či Arnold Schwarzenegger 

Vám určite spríjemnia chvíle oddychu. 

Cena 299.- 5k 

Dobrú zábavu Vám želá ULTRASOF TI. 

Programy /ZX SPECTRUM EMULÁTOR a SLÁVNE TVÁRE/ sú určené pre počítače IBM PC a kompatibilné. 

Objednávky pre SR zasielajte na adresu: ULTRASOFT P.O BOX 74, 810 05 Bratislava. 

Objednávky pre ČR zasielajte na adresu: OTES Dukelská 100, 614 00 BRNO. 
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